
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メアリー

メイガス

シャーマン イリュージョニスト

ナイトメア

前科者

21

メス

若かったりそうじゃなかったり

渡来

探索

6
2
0

2

6
2
1

3

31
10
0

10

10
3
1

4

36
12
2

14

36
12
4

16

6
2
0

2

118

259

5

アンセスタースタッフS1

アンセスターフードS1
レヴァリエ

アンセスターネックレス
死霊男爵の宝石

－2 7 －2

3 1
21

－1 1 1

3 0 10 0 16 24 7

1 7
3 0 9 25 18 22 7

2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

異次元バック
ポーションホルダー

冒険者セット
祖霊の灰

万能薬＊5(ポーションホルダー行き)
グレートMPポーション＊2

銀の香炉＊5
耐毒符＊3
転移の呪符

魔技のクリスタル
飛行のクリスタル

33673522

17

ナイトメア

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイナルイリュージョン

イリュージョンマスター

リアリスティックイメージ

ソウルブレイカー

アンプリケイション

ソウルスティール

パラライズチェイン

デモンズウェブ

ポイズンアップ

マジックハンド

完全なる呪い：毒(4)

スタイル：ラヴァーダ

★

5

1

5

1

1

5

5

1

4

1

3

1

1

5

0

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功シナリオ5回

1点でもHPダメージを与えたら放心

魔法攻撃のダメージに+5Dする。

魔術判定＋1D

バッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。そのバッドステータスはスキルで回復できない。

魔術(幻)の魔術判定に使用する能力値を精神に変更。

イリュージョニストの制限消去。

デイメアのダメージ＋15

魔法攻撃のダメージ＋20

放心を与えた場合、放心が回復するまでリアクションー１D

スタンを与えた場合、スタンが回復するまで判定ー４D。

スリップを与えた場合、スリップが回復するまであらゆる判定ー１D。

魔術で与えるバッドステータスの効果強度に＋3

魔術判定＋1D

魔法攻撃で1点でもダメージを与えた場合、毒(4)を与える。そのバッドステータスはスキル、アイテムで回復できない。

使わないので省略

妖精郷を追放されたカス

『レヴァリエ』
継承:儀式　伝承:契約武具　特徴:しゃべる　宿命:解放
『生物の様々な夢を私に見せ続けること』を条件に邪精霊と契約、憑依させた防具。契約条件を守り続ける限り彼はメアリーへの助力を続けるだろう。
余談として彼は一応人語を話せるが基本は無口である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メアリー マジックブラスト

デイメア

イメージマジック

ポイズンイメージ

アーツ：ラヴァーダ

タングル

マインドブレイク

シックネス

アニスゼティク

ニゲイト

ファストチャネル

リサーチ

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング:敏捷

ベアアップ

ブラフ

インサイト

インテンション

マジックキャンドル

トラッキング

ファインドトラップ

2

1

1

1

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

7

4

6

0

0

8

6

6

０

0

ムーブ

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ダメージロール直前

ダメージロール直前

判定の直後

クリンナップ

20ｍ

20m

10ｍ

20m

20m

30ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ3回

シナリオ1回

シナリオ3回

ラウンド1回

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

メジャーの対象単体魔術の対象を範囲(4体)に変更

魔法攻撃。2D＋5。貫通ダメージ。

魔法攻撃を行う(幻)以外の魔術を(幻)に変更しダメージに＋2Dする。

強度のあるバッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。効果強度＋1。

攻撃と同時に使用。攻撃が命中した場合、ダメージに関わらず、スリップ、威圧付与。

リアクション直後。ダイスを一つ除外する。

対象が判定に失敗するか、対決に敗北した場合、スタンを与える。

1点でもHPダメージを与えたら衰弱(3)付与。

1点でもHPダメージを与えたら縛鎖付与。

判定でクリティカルした場合、そのクリティカルを打ち消す。

既に使用した《タングル》《サンドクラウド》《フォッグミラージュ》の使用回数を1増やす。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メアリー エンラージリミット

オウルアイド

オピニオン

サーチリスク

マジックノウレッジ

エンチャンター１

エンチャンター２

エンチャンター３

ヒストリー

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照 自身 自動成功シーン1回
フェイト1消費。1点でもHPダメージを与えた場合、クリンナップごとに10点のHPロスを与える。
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