
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

舵割　壮修（かじかつ　そうすけ）

ハヌマーン
ブラックドッグ
サラマンダー

フリーター

高校二年生

犠牲

安定した家庭

嫌悪

海外生活

高校生

男

31

慕情

3
2
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
2
1

36
6
6
11
22

1
1

3
1 2

自動二輪 医学 ウェブ2 2 1

バスクラリネット
素手

白兵
白兵

7r+3
7r+4

2
0

3
-5

P177：木刀相当のデータ

制服 0 0 0 0 学校の制服

0 0

Dﾛｲｽ：奇跡の血（トライブリード専用）
舵割 旭珠・アリシア(かじかつ てるみ Alicia)

姫宮由里香
成田　弥生

源　朔
リチャード・プランタジネット

御影　冬真

慈愛
尊敬
庇護
尽力
感服
好意

不安
恐怖
憤懣

不信感
無関心
不信感

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

携帯電話
ハードケース

6

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ハヌマーン

アームズリンク

吠え猛る爪

音速攻撃

炎の刃

電子使い

空の楽器

★

0

2

2

1

2

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

視界

-

-

武器

武器

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

白・射：判定ダイス＋Lv個

白・射：装無、攻撃力-[5-Lv]

白・射：攻撃力＋Lv×2

白・射：攻撃ダイス＋Lv

電子機器なしに、記録媒体に入っている映像やデータを見ることができる。必要とあれば<<RC>>での判定をGMは要請できる。

周囲の大気をスピーカーにし、記憶している音楽を流すことのできるスキル。覚えているのであれば他人との会話を流すこともできる。

【父親(婿養子)がフィンランド人】で【母親がアメリカと日本のハーフ】のハーフなんだかクォーターなんだかよくわからない状態。
誕生日：４月２９日　O型だけど几帳面
前髪後ろ髪両方ともちょい長め。ちょっと癖毛でところどころ跳ねてる。

アメリカでは拳銃触った事あるし扱いの知識もある程度はある。アーチェリーとダーツが好き。バスクラリネットが吹ける（吹奏楽部所属）（陸上部に入ろうと
思ってたけど友達に引きずり込まれた）。ブラスバンドで使うので、ハードケースに入れたバスクラリネットを持っている(背負っている)。

服装はたぶん制服（？）。ネクタイに銀ボタンのブレザー。肩に赤いヘッドホン。
自慢は生まれてから一度も風邪とかインフルエンザとかデカい怪我とかしたことない事と肩凝りしない事。

特技（得意な事）：魚がさばける(三枚おろし)。大根のかつら剝きが出来る。すり足。視力が裸眼２.０。
滑舌。大声。的当て（弓、ダーツ）。飛び回し蹴り。

みんなに優しい。好きなこはからかいたい。

---
ｺﾝﾎﾞ名：「全乗っけ特盛（仮名）」　ﾀｲﾐﾝｸﾞ：メジャー　侵食値：7　ｸﾘﾃｨｶﾙ値：8
内容：リザレクトとワーディング以外のエフェクトを全部使う。Dロイス効果侵食値10→7
判定ダイス：9+侵食値ボーナス
攻撃力：装甲値無視、3+[（Lv個（初期1）+攻撃ダイス=）判定値]
---
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