
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダグラス・ベルLV２０

ナイト

モンク

ウォーリア

モンク

ドラゴネット

20

30
10
3

13

30
10
1

11

7
2
2

4

8
2
0

2

6
2
0

2

30
10
2
2
14

8
2
0

2

221

138

5

黒曜の斧
ナイトシールド
ミスリルヘルム

ガラントアーマー
スターポイントアーマー

武神の帯

マシン
防御系、馬関係、道具

-2 20 -2
15 7 -1

-2 10 1 -1
-3 19 0 -4
-1 12 0 -1

11 0 4 0 14 6 18
2 2

4 13 3 47 61 35
13 33
15 13 1 105 85 3 47
13 33
4 3 3

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

騎竜
魔導剣増幅器

戦士の輪
黄金蛇のメダル

40000030

0

ドラゴンフォーム

ディフェンダー

アームズ

ボルテクス

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ソウルバスター

インデュア

レジストエレメンタル

ハードマッスル

マインドアデプト

アイアンフィスト

ストロングスタイル

セルフヒーリング

カバーリング

カバームーブ

★

5

★

1

1

1

1

3

3

1

1

5

1

1

3

-

3

5

3

パッシヴ

p

判定と同時

p

ダメ直後

bst直後

p

p

p

p

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マ

- 自身 -
【物理防御力】と【魔法防御力】に+2

物理防御＋SL×３

適用ダメ反射

受けたbst全快

物理×３

魔法×３

精神＋２

ダメ＋精神

ダメsLD

１stターン
s：フォートレス　コスト４
m：無し
マ：ディフェンダー　コスト３
メ：ぺネトレイトブロウ＋ラッシュ　ホースバトラー　コスト22
　
ATK　80+3D　防御無視 (ホースバトラー分ダメ６０＋5d貫通ダメージ)

2ターン目
s：ストロングスタイル　コスト３
m：なし
マ：なし
メ：ぺネトレイトブロウ＋ラッシュ　ホースバトラー　コスト22
ATK　80+7D　防御無視（ホースバトラー分。上記と同じ）

3ターン目以降
メジャー以外やることなし。回復でもしとけ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダグラス・ベルLV２０ ぺネトレイトブロウ

フォートレス

ホースバトラー

ハイパーシールド

スペシャルカバー

ブーストダッシュ

ウェポンエキスパート

アラウンドカバー

スタンドタフ

ラッシュ

ライディング

インバルネバル

ファイナルガード

サジタリウス

アブストラクター

ツインギミック

マシンアーマー（右腕）

イクイップリミット

1

5

5

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

10

6

4

6

メ

セ

メ終了時

p

カバー直前

p

p

カバー

p

白兵と同時

p

ダメ

ク

p

ア

ア

防御無視

防御×４

命中３d＋器用、貫通ダメSLD＋CL×３

盾の物理防御分魔法防御に上乗せ

ダメ-sl×5、ラウンド一回

騎乗時、移動力＋sl×３

ダメ＋２d

カバーを範囲に

スリップ無効

ダメージに＋移動力

あらゆる命中、回避判定に＋１d

A.T.フィールド

A.T.フィールド再供給

あらゆる判定の達成値＋sl＋2

一つを魔導剣に

アブストラクターで選んだものに種別をSL個追加
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