
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七尾

ブラックドッグ
キュマイラ

FHチルドレンA

15

無知

天涯孤独

破壊

平凡への反発

FHチルドレン

31

勝利

5
1
1
1

0
0
0
0

5
1
1
1

31
3
3
8
16

2 1
1

FH 1

　　 0

0 0

破壊者

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:

★

0

2

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ブレーメンにいるFHチルドレン

幼少期にUGNとFHの戦いに巻き込まれ、家族を亡くしブレーメンへとつれてこられた
その際に覚醒したか、元々覚醒したかはわからない、ただ物心ついた時は力を手にしていた
自分の力は肉体や頭脳と同じく自分の能力であり、それを目的なく制限されることがとても嫌である
「生まれた時からあったものが、悪いものだと、隠さなければいけないものだと言われて、ハイって言えるわけな

親の記憶はなく、ブレーメンで育ち、マザーや他の孤児たちを家族と思っている。
いつか、この孤児院を出て独り立ちしようと思っているが、それは、普通の子供の思春期や親離れと同じであり
ブレーメンが嫌なのではなく、独立して1人前の大人になりたいと思っているだけである。
独立したら、ブレーメンを少しは支えたいと思っている

「魑魅魍魎」という組織も知っているし、「コラプター」という組織も知っている
ただ、あくまでも同じFH傘下の組織ぐらいにしか思っておらず、敵対でもないが完全な味方とも思っていない
「孤児院と戦闘セルは全くの別者じゃない？もしも、誘われたら考えるけど……実際裏取りは必要よ、万一UGNと繋がってたら嫌だし」

理想はオーヴァードの力にも制限がなくなる事である
そのため、世界は変わるべきで、変えるべきであると思う
「つまり、今のオーヴァードには人権がないのと一緒なのに、UGNというやつらはそこから目を背けているだけだろう？」
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