
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

はち

コート

ロマネスク

ロマネスク

13

喪失

20

煉獄

14
肉塊

秘密

壊れる夢

誰かにとっての宝物だった。誰かにとっての身体そのものだった。最期のその時まで奪われることを拒んだ醜さと弱さを許せなかった。 今となってはゴミの破片だけれど。

誰にも侵されることのない自分だけの聖域。 夢を見ている間だけは、どこか遠い世界に飛んでいけるような気がしていた。 現実に引き戻されるのはいつも突然だ。夢を見るのは悪いことだと揶揄された。怒ると瞬く間に糾弾された。 踏み込んできたほうが悪いのに。
0 0 0

0 1 1

4 0 4

たからもの(小さなアンデッド)

キーザ

エコ

エーリカ

依存

執着

保護

保護

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

先読み

戦乙女

円舞曲

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

こぶし

うで

かた

アームバイス

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

アーマースキン

アルビノ

エナジーチューブ

サイボーグ

ほね

ほね

あし

宝石

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

１

なし

１

なし

2

なし

2

1

4

１

1

０

１

０

０

3

3

1

0~1

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

０

自身

自身

０～１

自身

自身

自身

自身

0

対象が次に使うアクションのコストをー１する

最大行動値＋２

ターン終了まで貴方を対象とするすべての攻撃判定の出目ー１

レベル３改造パーツを一つ所得できる

最大行動＋２

最大行動＋２

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２か妨害２

ぬいぐるみ

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御1

支援１

最大行動値＋２、この箇所にダメージを受けた場合任意の基本パーツ一つ損傷

防御２

移動１

移動１

妨害１

たからもの
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