
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イドラ

ウォーリア

ダンサー シーフ

エクスマキナ

試作型

7

女性タイプ

？？？

秘密

憧憬

15
5
1

6

21
7
1
1
9

24
8
2

10

9
3
0

3

8
2
0

2

12
4
1
1
6

6
2
1

3

82

64

5

ミスリルダガー
ミスリルダガー

ﾏｷﾅｻﾙﾃｨｽ
ﾏｷﾅｵﾍﾞﾙｸｱｰﾄ

ﾏｷﾅｸｰﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ後
ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ他

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

2 8
7 5
4 -1

9 0 10 0 6 12 11
6 9 9

3 2
9 8
9 8 16 25 30 12 10
9 16
2 2 3

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

6 6

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄﾒﾀﾙ
太陽のﾘﾎﾞﾝ
戦士の環
冒険者ｾｯﾄ
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬
HMPP

HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP

9308615

15

チューニング

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

Q:ｽﾃｯﾌﾟSt:ﾀﾞｰｸｱｰｽ

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ｱﾀｯｸﾓｰﾄﾞ(防具効果)

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

ﾊﾞﾗｰﾄﾞ

ﾊﾞｯｼｭ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾏﾀﾄﾞｰﾙ1

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

★

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

5+4+5

10

7

6

4

4

4

3

2

Pas

Pas

Pas

Set

Set

Set

Mnr

Mjr

Mjr

Mjr

Mjr

Eff

fJD

Eff

fDR

20m

武器

武器

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

呪歌

呪歌

命中

命中

自動

自動

自動

自動

計14

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ2

ｼﾅ1

D1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

略

回避判定+1d

回避+6,BD+9

ｼﾅﾘｵ制限ｽｷﾙ回復

行動値+10,BD=0

DMG+装備武器一つの攻撃力

対象を未行動に

対象のBかDに+2(SLx2)

DMG+1d(SLd)

武器攻撃命中+2d

武器DMG+CLx10　武器攻撃と同時

回避判定+2

回避判定+3

庇う

荒廃した人類世界を癒すために生み出されたアイドル型エクスマキナ
戦闘機能も有しており、体内内蔵型の短剣を用いて一時的な防御も可能である。
ただし、その本業は「歌い、踊り、皆を元気づける」こと。よってそれ以外の事はあまり得意としない。

:HP-
Set「Ah...ah...♪」Qｽﾃｯﾌﾟ[ﾀﾞｰｸ+ｱｰｽ]：回避+7,BD+9/c14
:MP-14
:B+9
:D+9
Set「攻撃ﾓｰﾄﾞです！」ﾏｷﾅｵﾍﾞﾙｸｱｰﾄ効果：行動値+10,BD=0　ｼｰﾝ1回　ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続
Set「Ura-ra-♪」ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ：ｼﾅﾘｵ制限ｽｷﾙを回復/ｼﾅ1
▼Mjr周り
Mnr　HMPP
4d
:HMPP-1
Mjr「Uh-h...♪」ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ：対象を未行動に/c7
:MP-7
:JJsc2-1
2d　呪歌判定
Mjr「狙います…！」ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ：武器命中+2d/c4
:MP-4
Eff「倒れなさいっ！」ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ：武器DMG+70/ｼﾅ1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イドラ ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾅｲﾌﾊﾟﾘｰ

ｼｯｸｽｾﾝｽ

ﾏｼﾝﾘﾑ

TR：器用

TR：敏捷

TR：筋力

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

Ori《ﾗｰﾆﾝｸﾞ:物理》

Ori《ﾗｰﾆﾝｸﾞ:魔法》

Ori《ﾗｰﾆﾝｸﾞ:閃き》

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

5

8

At

aDR

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

fDR(白兵,武器)

fDR(魔法,特殊)

Eff

20m 自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

器用

知力

幸運

ｼｰﾝ3

Mp1

20m以内ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

物理DMG-(ｱﾝﾋﾞﾃﾞ)

奇襲に対してﾍﾟﾅﾙﾃｨを受けない

筋力,器用,敏捷基本値+1

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

MP+CL

精神Rea+1d

(敵CL-自CL)x3+10の器用判定。成功時、そのｽｷﾙが使用可能になる。この効果は永続する。

(敵CL-自CL)x3+10の知力判定。成功時、そのｽｷﾙが使用可能になる。この効果は永続する。
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