
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火澄 真理愛(ひずみ まりあ)

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

UGNチルドレンB

素体

姉妹

飢餓

兄弟

高校生

30

先輩

2
4
1
1

0
1
0
0

0
2
0
1

1

2
7
2
2

26
16
16
21
42

7 1
1 5

UGN 1

赫き猟銃 射撃 12r+7 - 24 合計24点　攻撃力+[LV(5)×2+4]紅き猟銃参照。+攻撃力+[LV(5)×2=10]赫き弾。

- -

0 0

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

滅びの一矢

赫き猟銃

ペネトレイト

ギガンティックモード

ブラッドバーン

赫き弾

不死者の恩寵

追撃の魔弾

血の兄弟

ウォーキングクローゼット

★

0

3

5

5

★

★

3

5

2

★

1

★

-

1d10

2

2

3

3

3

4

2

5

5

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

クリーンナップ

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

至近

武器

武器

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

-

範囲(選択)

自身

単体

単体

自動

自動

-

射撃

自動成功

<白兵、射撃

白兵、射撃

シンドローム

射撃

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

リミット:≪赫き弾≫

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL-LV

6d ダイス+[LV+1]個。2HP消費。

武器を作成、使用するとHPをLv点失う。このエフェクトは≪破壊の血≫の前提条件を満たし、その効果を適用できる。装備参照。

装甲値無視。ダイス-1個。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。ただし、判定後にあなたの装備している武器はすべて破壊される。

+12 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×4]する。ただし、あなたは5点のHPを消費する。

攻撃力+10 このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃の攻撃力を+[LV×2]する。ただしあなたは2点のHPを消費する。

4d+2 あなたのHPを≪LV+2≫D+【肉体】点回復する。戦闘中ではない場合、このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる。

メインプロセスではあなたはメジャーアクションっを2回行える。ただし、どちらのアクションも≪赫き弾≫による射撃攻撃しか行えない。またｍそのメジャーアクションではクリティカル値を+1する。このエフェクトはシナリオに1回まで使用できる。

互いの血液を交換する儀式を行い、盟約を結ぶエフェクト。あなたとこの儀式を行った対象は互いの居場所(方角とだいたいの距離)と健康状態を感じることができる。(ただし、≪ワーディング≫のえいきょうなどで効果が途切れることがある。)この効果はいつでも破棄することができ、同時にLV人まで盟約を結ぶことができる。

自分の衣装のデザインを自由自在に変更するエフェクト。見たことがある服装なら、どんな服装にも立ちどころに変わることができる。また、効果に同意する大正の来ている服を変更することも可能。
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