
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリシア

ビショップ

フォーキャスター フォーキャスター

エルダナーン

神竜王の神託

20

女の子

わかい

天啓

正義

26
8
0

8

8
2
0

2

8
2
1

3

35
11
3

14

7
2
1

3

39
13
3
1
17

7
2
0

2

164

220

5

伝承武器[1/両/3]

軍略家の三角帽子
魔導服[19/4/5]

エルダナバックラー
稲妻の聖印

-1 CL+3 0

0 2 1 0
-2 5 -4 0
3 7 2 0

2 0 3 0 17 6 13

1 0
2 0 4 14 16 6 13
1 0
2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

祝福の花

365052

0

フォティテュード

プロテクション

ホーリーウェポン

ホーリーワード

ヒール

アフェクション

ハイプロテクション

バリア

ビジテイション

ラース

シーリィ

聖なる契約

★

5

5

1

1

1

1

5

1

5

1

3

1

1

1

-

3

4

4

4

-

-

-

6

-

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

1/シナ

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-5D

対象が行う武器攻撃のダメージに+15。～シーン

対象が行う魔法攻撃のダメージに+SL*3。~シーン

対象にHP回復を行う。3D+CL*3

対象が受ける予定のダメージを0にする。

プロテクションの効果に+20

プロテクションを1度のメインプロセス内で何度でも使用できる。

ダメージ増加+25

ビジテイションの効果に+SL*2

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした時に使用。ダメージ増加+30

アコライト、プリーストのダメージ増加を行うスキルの効果に+10する

丁寧な口調で話すエルダナーンの少女。
守り人の一族に生まれるが、災禍の神託を受け祖国を離れる。
彼女が立ち向かうこととなる世界の危機とは……。

私(わたくし)の家には、代々伝わる杖がございました。
はい、まさしくこの杖でございます。
この杖は、私のご先祖様がセフィロス様に賜られたもので、強力な力を帯びています。
かつて私の祖国が未曽有の危機に晒された時、ご先祖様はセフィロス様に祈りを捧げ、とある契約をなされました。
はい、その通り、かの伝承にございます。
私は「救国の聖女」の血統を引き継ぐ家の者なのです。
そして、その契約とは、子孫である私たちにも継承されるものでございました。
「この杖を持ち、国の守り人とせん」
私が生まれた時、すぐに杖の継承が行われたと聞きます。
ええ、私は「守り人」として育てられたのでございます。
私がこうして祖国を離れるということは、本来であればあり得ないこと。
ですが、杖の継承者である私に、ある日セフィロス様が託宣を賜られました。
「彼方にて、当国諸共、世が危ぶまれる陰が落らん」
その神託に従って、私は知らずの地を踏むのでございます。

------伝承武具：打撃------
継承：生来/伝承：守護の武具/宿命：正義/特徴：神々しい
宝石が施された白い杖。神聖な雰囲気を纏っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリシア タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

スペシャルコマンド

ストラテジウム

アウトプレイ

アタックブースト

エフェクトエクステンド

マニフィカート

アニマルエンパシー

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

イクイップリミット

イミューンウェイト

エンラージリミット

フックダウン

ホーリーオーダー

ホーリーオーダー2

キャンセルマジック

フェイス：セフィロス

10

10

1

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

5

5

-

-

-

6

3

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功SL/シナ

対象にダメージ増加+40。～ラウンド。行動済みになる

対象の物防魔防に+40。～ラウンド。行動済みになる

タイミングがセットアップのフォーキャスターのスキルをふたつ使用する

「判定：魔術判定」のフォーキャスターのスキルと同時に使用。対象を「対象：範囲選択」にする

タクティカルプレイ・ポジショナルプレイのSL上限を10にする

ダメージ増加を行う「分類：魔術」のスキルの効果に+9

「分類：魔術」と同時に使用。ラウンド持続の効果をシーン持続に変更する。

知力、精神
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