
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

如月 皐月

バロール
サラマンダー

生徒会役員D

15

素体

待ち望まれた子

破壊

恋愛

高校生

女

32

好敵手

2
1
3
2 1

0
0
1
2

2
1
4
5

28
5
6
11
22

1
5 5

UGN
アカデミア

4

がーーど
カバーガード
ディフェンス

ディフェカバー

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

ガード値15　ダメージ算出後-4d10軽減 コスト:6
G値15 ダメージ算出後-4d10 コスト：8
G値+4+G値15 ダメージ算出後-4d10 　コスト：8
G値+4+G値15 ダメージ算出後-4d10 　コスト：10

インターセプトアーマー 5:0:-1
戦闘用きぐるみ 12 1 -1 購入14/常備化24

12 1

奇妙な隣人
藤島雄二
相田リコ
藤美狐白
井槌隆則

アリア・デース
キーフェルン・ツァップエン

好意
友情
尊敬
友情

変な人
庇護

不安
無関心
嫉妬
不安
脅威

無関心

コネ：UGN幹部
情報収集チーム
コネ：手配師

解毒剤

Aランク:ディフェンダー
学園の腕章

学園通の友人
思い出の一品

応急手当キット
ウェポンケース 20 16

ワーディング

リザレクト

孤独の魔眼

氷盾

氷雪の守護

炎陣

グラビティガード

オリジン：コロニー

時の棺

吹雪の守護

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

★

0

3

3

3

★

3

1

★

★

1

★

-

1d10

4

3

3

2

3

3

10

2

3

-

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

効果参照

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

RB

100↑

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シナリオlv回 あなたを対象に含む「対象:範囲」または「対象:範囲(選択)」の攻撃判定が行われる直前に使用する。その攻撃の対象をあなたひとりに変更する

ガード値+15。あなたがガードを行う際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[LV×5]する。

HPダメージ-4d10。対象にHPダメージが適用される直前に使用する。あなたが受ける(予定の)ダメージを-(LV+1)D点する。

カバーリング。ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行う。メインプロセロセスに1回まで使用できる。

3D あなたがガードを行う際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+(LV)Dする。

このエフェクトが持続している間、あなたが受ける暴走以外のバッドステータスを即座に回復する。この効果はあなたがLV個のバッドステータスを回復するか、シーンの終了まで持続する。

相手の判定前に行う。その判定は失敗じゃ。

≪氷雪の守護≫と同時に使用する。その対象を範囲(選択)に変更する

空間をねじ曲げて、遠く離れた自分が知っている場所につながるゲートを作り出すエフェクト。自動成功のものには使えないよ

空間をねじ曲げて、あり得ないはずの空間を作り出すエフェクト。これによって2階と3階の間にもうひとつ階を作ったり、押し入れの中に体育館並みのレクリエーションルームを作ることもできる。もしこの能力で隠れているものを見つける場合は、<知覚>による判定を行うこと。

如月皐月(きさらぎ さつき)
誕生日5月2日　15歳

高校1年生
生徒会に中等部から所属しており高校でも生徒会に入っている。
誰にでも優しいが、よく独り言を話していて、ちょっと謎の少女と思われているところもある。(ココと話しているんだが誰もココのことは見えていない)
何かあったらすぐに前に出てみんなを守ろうとする。
「みんなは私が守るよ！」

皐月はFHの両親に研究素体[素体番号：52]として生まれた子であった。8歳でオーヴァードに覚醒したが、それは今まで私と同じ素体をいくつも壊して壊して壊
した結果に得た力だった。もうこんなことをしたくない。逃げ出したいと思ってたところに、UGNの襲撃で私は如月優子に保護された。その際に「皐月」と名付
けてもらった。
如月家で保護され、暮らしその後如月家で養子となる。(優子の母親の妹が養子として引き取った。)
そして12歳の3月母親の仕事で学園島に行くことになった。その際、皐月は中等部へと入学することになった。
生徒会に入り、今まで知らなかったことや楽しいことなどいろんなことを教えてもらい、学生として楽しい生活を送っている。
3年の頃に優子姉さんが亡くなったの報告を受け、悲しんだが、私も優子姉さんみたいに強く、優しくみんなを守ることを決意する。
『あたいの紹介忘れてない？』「忘れてないよ…(忘れてたわ…)」
ということで、この子は私のパートナーのココちゃんよ。この子はレネゲイドビーイングって言って、研究所にいるときにこの子と出会ったの。
見た目は、サンゴのような形をしている。
ココは私に憑りついているようで、この子の力の一部を私も使うことができる。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

