
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノーチェ

ジャンク

ステーシー

レクイエム

14歳

希望

50

煉獄

13
禁色(α25)

花冠(β08)

命

大往生

アウラ

恋してはいけない人に恋してしまった。

あなたは、一日だけのお姫様気分を味わい、花々の宮廷を歩いた。
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保護
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0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

死中活性

足掻く

不屈

折れない牙

手負いの獣

一閃

影切り

奇襲

見えざる手

暗躍

審判

制裁

のうみそ

めだま

あご

カンフー

古びた花冠

刺繍入りベール

守りたいものはひとつ

ポゼッション

こぶし

うで

かた

ジョギリ

リミナル

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

なし

なし

なし

なし

なし

0

なし

なし

0

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

３

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

効参

0

0

自身

０

自身

BPにおいて狂気点振り直しを行う際、代わりに基本パーツを１つ損傷して振り直しを行ってもよい。

狂気点振り直し時に+１

攻撃マニューバを損傷していても使用できる。

全損部位がある場合ダメージ+1

本来の射程が0の攻撃マニューバの攻撃判定に出目＋1してよい。

本来の射程が0の攻撃マニューバ1つをコスト0にした上でラピッドタイミングに使用してよい。

1ターンにつき1回のみ使用可。本来の射程が0の攻撃マニューバの使用宣言時、最大射程を+1してよい。このマニューバの効果を使用した攻撃判定が終了した際、攻撃マニューバの使用宣言時に攻撃対象が存在していたエリアに(「連撃」による追加の攻撃を行った場合、最後に攻撃判定を行った対象が存在していたエリアに)自身を「配置変更」する。

(闇討ち)妨害の効果ー１

移動1

本来「切断」「爆発」「転倒」「連撃」のいずれの効果ももたない攻撃マニューバの攻撃判定の出目＋[その攻撃マニューバの本来のコスト－1]

本来「切断」「爆発」「転倒」「連撃」のいずれの効果も持たない攻撃マニューバで与えるダメージ+[その攻撃マニューバで本来与えるダメージ-1(最低0)]。

2

1

肉弾攻撃１

＋１

アクセサリー相当。古びて茶色くなってしまったがまだ形を留めている。

（ジェットノズル）

災禍取得

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃４、攻撃判定の出目＋１

＋1
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