
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラーク・ハザス

ナイトメア

魔神使い

15

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 27

一族と確執がある
親／兄弟を倒した事がある
複数の愛人や恋人がいる

7

12

11

10 2 -6 13 2

12 32 51 + 1 8

5 6 23 3

6 12 30 5

7 22 40 + 2 7

9 16 36 + 2 6

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

デーモンルーラー3

1

12

9

12

5

10

15

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ディフェンススタンス

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

魔法拡大/数

MP軽減/デーモンルーラー

ダブルキャスト

防具の達人

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-287

1-282

1-282

1-289

1-283

2-234

3-213

2-230

0

0

0

0

『自傷の』ディバインスキン

『重い付きまとう』パラディンズプライド

18

23

1

1

28

11

7

3

24デーモンルーラー

「定まらない古傷の」装飾ナイフ
魔法の発動体＋召異魔法発動体　アビス魔法ダメージ＋1　行使＋1

1H投 1 0 10 0 1

3 54 162 28 24 77

20 21 20 25 97

操霊魔法

妖精魔法

召異魔法

3

1

15

10

8

22

ラル=ヴェイネの羽冠

石人の耳飾り

アイソアーマスク

カースレベリオン

インテリアニマルサック

知力腕輪

多機能ブラックベルト

妖精使いの宝石

ラル=ヴェイネのマナリング

野伏のセービングマント

敏捷指輪

DG

正しき信念のリング

器用―6　防護＋１

魔神へのダメージ＋３被ダメー3

３年前、どこからともなく現れたナイトメアの冒険者。
メンシス派の活動故にか、近年急激に増加した魔神使いによる虐殺や陰謀の多くを未然に防いでいる。
受ける仕事の多くは魔神に関するものであり、故郷を魔神使いに滅ぼされた為に冒険者となり、その対抗手段として自らも魔神使いとしての
腕を上げたと謡われている。
かつてある貴族の領地で起こった災厄染みた魔神の進行を祓い、その縁あってその貴族の娘と結ばれた。現在は入り婿として領地の運営を妻
に任せ、自分は相変わらず地方を飛び回って魔神の対処に当たっている。
親馬鹿な一面があるらしく、領地には子供の顔を見にちょくちょく帰っているようだ。
しかし既婚者であるにも関わらず多くの若く美しい娘と気軽に知り合っており、その美貌と実力を鼻にかけている節があるとして一部の人間
――特に貴族の人間からはいい顔をされていない。

今回は対魔神のエキスパートとして冒険者連盟からの指名でことに当たることになった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クラーク・ハザス

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

ガゼルフット

メディテーション

ケンタウロスレッグ

騎獣の献身

遠隔支持

HP強化

攻撃阻害

人馬一体

姿勢堅持

HP超強化

特殊能力開放

騎獣強化

超攻撃阻害

盾専用化

装飾専用化

装飾専用化

ランク『始まりの剣☆☆☆』 2500

1000 3500

バルバロス携帯品セット

着替えセット

ラクドスのロケット

アビスシャードx57

スカウトツール

保存食１w

蒸留酒(瓶)x3

アンロックキーx3

人族の脳x5

悪魔の印

ディバインホース

収納札x2

騎獣用甲冑

2点石x15

5点石x30

10点石x7

平準の指輪x2

知力腕輪x2

敏捷指輪x3

ヒーリングポーションx10

魔香草x20

スカーレットポーションx2

魔香水x20

月光の魔符＋1x3

月光の魔符+2x4

陽光の魔符＋1x3

陽光の魔符＋2x3

x2

結合潤滑剤x2

ネズミ玉x2

熱狂の酒x2

59
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