
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

鬼龍京介

ウォーリア

シーフ バートル

ドゥアン

前科者

17

男

20

大成功

名誉

32
10
1

11

22
7
2

9

19
6
2

8

6
2
0

2

7
2
1

3

29
9
0

9

7
2
0

2

170

130

5

ナイトシールド
ティフェレトの槍
ライオンマスク
カオスアーマー
トリックマント

ファイターズジュエル

15 7 -1
-1 27 10 10 -6

5 -1 10
12 2
5

9 0 8 0 9 11 16
15

1
9 5
8 32 7 53 43 4 16

2 2 2

3 3 2
9 9 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2

●道具
冒険者セット

戦士の環
騎馬鎧

炎熱の砥石
流水の砥石
大地の砥石
烈風の砥石
理力符：光

理力符：闇*2
転送石

転移の呪符
楽器

●収納
ベルトポーチ
手提げバッグ
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス
●ポーション

ハイHPポーション

1109932

22

ウィング

バッシュ

アームズマスタリー：槍

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

シールドスラム

===============

ベストルート

ライトニングライド

ライドチャージ

ライドマスター

ボディドライブ

コンパニオン

プレパレイション

★

5

1

1

1

3

1

1

5

1

5

1

1

1

1

-

4

-

-

2

4

-

==============

3

-

5

-

3

-

6

ムーブ

メジャー

パッシブ

効果参照

DaR直前

《カバーリング》

パッシブ

==============

セットアップ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

セットアップ

-

武器

-

-

至近

-

-

==============

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

==============

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

==============

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

シナリオ1回

防御中1回

シーンSL回

盾装備

==============

-

騎乗

騎乗

騎乗

-

-

セットアップ1回

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象武器の命中判定+1D

ダメージ+[CL*10]

対象にカバーを行う

《カバーリング》射程20m

白兵ダメージ+[盾の重量]

==================

対象の移動力+[SL*5]m/ラウンド終了まで

行動値/移動力+[SL*2]+2

戦闘移動/戦闘移動時白兵ダメージ+[SL]D/MP終了まで

《ライドチャージ》武器命中+1D

条件：騎乗スキル使用可/シーン終了まで

乗物取得

バートル+他セットアップ使用

Lv1：バッシュ2/ボルテクスアタック/ベストルート2

「どうやったって、俺たちはサテライトから逃げることは出来ない。
　だったら・・・ここで満足するしかねぇ！」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

鬼龍京介

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

●料理
究極の料理
究極の料理
究極の料理
究極の料理
究極の料理

サボテンシャワルマ
サボテンシャワルマ
サボテンシャワルマ
サボテンシャワルマ
サボテンシャワルマ

●騎乗
ワンハンドレッド・アイ・ドラゴン

●アイテム買い替え

==============

カリキュレイト

ラストアクション

==============

ランナップ

==============

グランディア

アグランダイズ

ラッシュ

シールドラッシュ

ライディング

インバルネラブル

ファイナルガード

アラウンドカバー

パワーアーム

ウェポンエキスパート：槍

ハイパーシールド

ヘビーアタック

ホースバトラー

==============

ステッドファスト

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

==================

-

10

==================

3

==============

5

5

6

-

-

-

-

4

-

-

-

8

10

==================

-

-

==================

イニシアチブ

戦闘不能

==================

セットアップ

==============

セットアップ

《グランディア》

効果参照

パッシブ

パッシブ

DaR直後

クリンナップ

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

==================

パッシブ

パッシブ

==================

-

-

==================

-

==============

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

==================

-

-

==================

自身

自身

==================

自身

==============

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

==================

自身

自身

==================

自動成功

自動成功

==================

自動成功

==============

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

【器用】

==================

-

-

==================

シーン1回

シナリオ1回

==================

-

==============

-

-

騎乗

盾装備

騎乗

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

両手剣・斧・槍装備

-

盾装備

槍

騎乗/MP1回

==================

-

-

==================

イニチアチブにMPを行う

MPを1回行う/HP＆戦闘不能回復不可

==================

戦闘移動/離脱を行う

==================

武器ダメージ+[SL]D/シーン終了まで

命中判定+1D/ダメージ+[SL*3]/《グランディア》終了まで

白兵攻撃ダメージ+【移動力】

《ラッシュ》効果+SL*4

命中判定+1D/回避判定+1D

ダメージ無効化

《インバルネラブル》再使用可

《カバーリング》範囲拡大

両手武器を片手で使用可能

対象武器のダメージ+2D

魔法防御+[盾の物理防御力]

白兵ダメージ+[武器の重量]

追加攻撃/その命中判定+1D/ダメージ[SL]D+CL*3

==================

[スリップ]を受けない

トラップ解除判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

鬼龍京介 トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

ストロングアームⅢ

インテンション

アスレチック

フックダウン

フェイス：ボルテモガイ

アサルトダッシュ

イクイップリミット

ホースマンシップ

ベアアップ

キャッチアウト

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

F1

-

F1

-

-

3

-

8

-

-

-

5

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

シーン

-

-

-

-

3Sq

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

直線(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

命中

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

ラウンド1回

-

シナリオ1回

-

-

シーン1回

騎竜騎乗

ナイト、騎乗、シナリオ1回

-

騎乗

-

シナリオSL回

-

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

精神基本値+3

トラップ解除/トラップ判定を【筋力】で行う

《ストロングアームⅠ》効果をあらゆる判定に

対象を退場させる

最大MP+CL

登攀や跳躍の【筋力】判定+1D

ポーション1つ使用

あらゆる判定+1

白兵攻撃を行う

装備重量+5

回避判定+1

【精神】リアクション+1D

対象のスキルへのリアクション+2D/シーン終了まで

防具の移動力修正±0
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