
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーラ

ドレッドノート

バートル シーフ

サハギン

21

34
11
2

13

33
11
3

14

31
10
2

12

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

6
2
0

2

223

155

5

天鱗の槍

S1蝶の帽子
S1ヘビープレート
バトルバックラー
ムガ=モリの爪

29 -1
1

3 1
19

2 1 7

14 0 12 0 4 15 18
2 38 10 2 1 8

13 10 12 12
18 80
18 52 36 29 5 34 30
18 81
4 2 4

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

飛行のクリスタル
対抗:スリップのクリスタル

風の蹄鉄
戦王の武器飾り

戦士の環
HHPP5
HMPP10
十字槍

45316034

33

ランドスケイル

バッシュ

AM:槍

アームズロジック:槍

ウェポンルーラー

バーストスラッシュ

ハイボルテージ

フェイバリットウェポン

ハイパーゲイン

バタフライダンス

ドッジマスター

スーパードッジ

フェザーステップ

ストームラン

ストームアタック

★

3

1

1

1

1

5

5

1

1

5

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

Ma

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

槍

槍

-

両

-

槍

-

-

-

-

-

-

両防+1、水陸両用取得

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1d

命中+1d

命中+2

クリティカル時物魔防無視

ダメージ+20

ダメージ+15

ダメージ+筋力

回避+1d

回避+6

回避+2

0未満の回避修正0に

移動修正0の防具*2の行動値増加

適用済み

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーラ 残像の刃

イクストリアン

ライトニングライド

ライドマニューバ

ボディドライブ

ランナップ

ライドチャージ

スマッシュ

フルスイング

ワイドアタック

ストラグルクラッシュ

スラッシュブロウ

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

3

3

5

5

10

4

10

3

ｰ

ｰ

P

P

P

P

S

S

Mo

Mi

Mi

Ma

Ma

bDr

C

戦闘不能

-

-

-

-

ｰ

ｰ

ｰ

ｰ

ｰ

武器

ｰ

ｰ

ｰ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

-

騎乗

騎乗

騎乗

ｰ

ｰ

騎乗

ｰ

sn2

両

sn1

sr1

sr1

適用済み

敏捷と感知判定+2

行動値と移動力+12

回避+1d

シーン中騎乗条件解除

戦闘移動か離脱

戦闘移動を行う、ダメージ+5d

ダメージ+筋力

メインプロセス中武器攻撃力2倍

武器攻撃、複数選択時ダメージ+2

バッシュ2回、2回目+2Ⅾ

ダメージ+5d+器基、スキル・アイテムによって軽減できず0に変更もできない

使用したボルテの使用回数増やす

HP20で戦闘不能解除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーラ

ドッジムーブ

ボルテクスアタック

グレートバースト

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

イミューンウェイト

フェイス:ブリガンティア

ホースマンシップ

フライトマニューバー

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

ｰ

10

-

効果

効果

効果

P

ｰ

ｰ

ｰ

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

盾非

sr1

両,sr1

騎乗

飛行

回避+7

ダメージ+CL*10

命中直後、出目一つ6に

リアクション+1

回避+1

回避+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーラ サクセション

ブロウストライカー

ブロウストライカーⅡⅠ

セイラーノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

アニマルエンパシー

ウォーターブリージング

インテンション

ファーストエイド

ヒストリー

フックダウン

レストタイム

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

F1

3

5

I

F

C

効果

ｰ

ｰ

ｰ

視界

自身

効果

自身

単体

自動

自動

自動

自動

sr1

ｰ

sn1

sr2

武器攻撃+1

使用済みスラッシュブロウの回数1増やす

対象のリアクションｰ1d

ポーション使用

リアクション+2d
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