
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィルメント

ランペイジ

バード バード

ドゥアン

50

12
4
0

4

60
20
1

21

60
20
2

22

57
19
0

19

57
19
3

22

60
20
1

21

9
3
1

4

410

411

5

21 0 22 0 21 44 9

21 0
21 0 22 0 21 44 9
21 0
2 2 2

22 22 2
21 21 2
22 22 2
19 19 2
19 19 2

12

0

ウィング

ワイドアタック

ジョイフルジョイフル

エチュード

カプリチオ

バラード

マーチ

マドリガーレ

ララバイ

レクイエム

ラウドボイス

フォルテ

★

5

3

1

5

5

5

1

5

1

1

1

1

5

1

-

4

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

-

武器

45m

45m

45m

45m

45m

45m

45m

45m

45m

45m

自身

範囲(選択)

単体

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

範囲

自動成功

命中

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

対象を未行動にする。1シーン3回

シーン中、対象の与えるダメージ+25

シーン中、対象の行動値+20

シーン中、対象の物理防御or魔法防御+20

シーン中、対象の移動力+25m

シーン中、対象のメジャーアクションの判定+20

対象に[スタン]を与える

対象に[威圧]を与える

対象に[スリップ]を与える

上記3種とそれぞれ同時に使うことで対象にHPロス25点を与える

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィルメント

カロル

スレノディ

ガルドル

マズルカ

トルバドール

アドバイス

アンプロンプチュ

ディテクト

インペレイティブ：改

コーデックス

メンターアーツ

メンタークラフト

メンターワイズ

ランナップ

クイックソング：改

エンサイクロペディア

タクティクス

ファイトソング

1

3

5

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

3

5

5

5

1

1

1

1

1

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

マイナー

判定の直前

判定の直前

判定の直前

セットアップ

セットアップ

コーデックス

コーデックス

コーデックス

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

45m

45m

45m

視界

20m

20m

範囲

範囲

範囲

シーン

範囲（選択）

単体

呪歌

呪歌

呪歌

エネミー識別

属性をひとつ選択し、対象の受けるその属性の魔法ダメージをラウンド終了まで-40する

対象の属性を選択した属性に書き換える。1シナリオ5回まで

範囲の呪歌と一緒に使うことで範囲（選択）にする

呪歌をひとつシーン（選択）にする。1シーン1回

呪歌の対象を4体に変更する

対象が行う判定+2D。1シナリオ6回

その判定を呪歌判定に変更する

その回避判定でひとつでも6が出るとクリティカルになる

セットアップのスキルを3つ使用する

シーン終了までコーデックス（奥義書）を取り寄せる。コーデックスで選んだクラススキルのコスト-3

↑と同時に使用する。バードのクラススキルの効果+10

↑と同時に使用する。バードのクラススキルの達成値+5

↑と同時に使用する。バードのクラススキルの射程+25m

戦闘移動、離脱を行う

メジャーアクションの呪歌をひとつ使用する

エネミー識別を行う

対象の行動値+10

対象の使用回数制限のあるスキルの回数をひとつ回復させる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィルメント カノン

ディスコード

タイムマジック

アフターイメージ

ダッシュアタック

フルスピード

ドッジムーブ

イベイジョン

シャドウハイド

インタラプト

アカンパニー

ストップトラップ

アームズマスタリー：長剣

アキュレイト

バタフライダンス

インテュイション

シルヴァリィソング

ハードマインド

1

1

1

1

1

1

3

1

5

5

3

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

ダメージロールの直前

ムーブ

ムーブ

ムーブ

効果参照

リアクション

効果参照

リアクション

効果参照

効果参照

判定の直後

以下パッシブ

回避

対象がフェイトを使用して判定のダイスを増やしたとき、さらに+1Dする。1シーン1回

対象のダメージロール+5D。1ラウンド1回

ムーブアクションを2回行う

命中+1D、回避+1D

戦闘移動を行う。メジャーのダメージ+2D

移動と同時に使用する。移動力+20m

回避判定+7

回避判定と同時に使用する。その回避判定のダイスはあらゆる効果で減らない。1シナリオ5回

回避に成功するとメジャーアクションを1回行う

対象の使用したスキルをひとつ打ち消す

対象が「～ステップ」のダンサーのスキルを使用したとき、そのSLに+2する。1シーン3回

対象の命中判定を目標に+6の修正をつけて【敏捷】判定を行う。成功すると対象の攻撃は失敗となる。1シーン1回

命中判定+1D

器用判定+1D

回避判定+1D

敏捷判定+1D

呪歌判定+1D

【精神】判定+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィルメント クイックムーブ

フォアストール

アクセルヒット

プレディクション

スペシャライズ：長剣

ウェポンフォーカス

コンコーダンス

トゥルースサイト

5

5

5

1

5

1

1

1

1

行動値+10、移動力+10

行動値+10

白兵攻撃のダメージ+20

≪アドヴァイス≫の効果に+1D

長剣の命中+5、ダメージ+5

長剣のダメージ+5

シーン（選択）にエネミー識別ができる

エネミー識別で対象の物理防御力と魔法防御力もわかる
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