
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テロン＝ダッド

人間

傭兵

5

620

剣の加護/運命変転

女 18

かつては貴族だった
大喧嘩したことがある
大切な約束をしている

7

10

4

4 2 13 2

12 3 22 + 2 4

8 1 19 3

6 16 2

4 8 1

8 1 13 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

2

1

1

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

223

IB31

IB30

5 7 9 8

0

0

0

スプリントアーマー 15

9

5

2

7ファイター

ブロードソード

ブロードソード

ディフェンダー（防＋1）

ディフェンダー（防＋1）

ファストスパイク（命+1）

ファストスパイク（命+1）

ブリンガー

ブリンガー

師の形見。　起源の剣

師の形見。　起源の剣

防御の要。　二の太刀　リズより貰い受けた剣はボロかったので売っぱらって、新しく購入した。

防御の要。　二の太刀

第三の剣

第三の剣

『ジャベリン』の相当品。　運ぶ者の名を冠する槍。

『ジャベリン』の相当品。　運ぶ者の名を冠する槍。

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H投

1H投

15

15

12

12

8 1

8 1

5 －1

5 －1

7

7

7

7

8

8

6

6

10 9 15

10 9 15

10 9 17

10 9 17

10 9 6

10 9 6

10 8 10

10 8 10

3 24 72 9 7 31

0/× 6 7 7 13

聖印

能力増強の腕輪（聖印）

アルケミーキット

ベルト

疾風の腕輪

魔法の発動体

能力どれか＋2　魔法の発動体

ファストスパイクを足にくくりつける為のもの

起源は『起爆装置』（detonator）であり、存在規範は『言葉遊び』（anagram）。

要はdetonatorの文字を入れ替えたら『てろんだっど』になるよということ。
とてもしょうもないネーミング。恥ずかしくないの？

基本的には無口だが、急に饒舌になったりする。
しかし、スイッチのONとOFFの区別がしっかり出来る人というわけではなく、
単純に話すのが面倒くさいから無口なだけであり、自分が興味を持った話しのときだけ饒舌になるだけなので、出来た人間ではない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テロン＝ダッド

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

パラライズミスト

ダーク

ダーク

ハンドアックス

ハンドアックス

ブーメラン

スピア

射程10m　投擲。また、直剣が扱えないフィールドでの妥協策

射程10m　投擲。また、直剣が扱えないフィールドでの妥協策

射程10m　投擲武器の本命。

射程10m　投擲武器の本命。

基本荷物　ショートレンジの相手に対して

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H両

3

3

7

7

8 1

15 -1

7

7

7

7

8

6

10 8 9

10 8 9

11 8 12

11 8 12

10 8 18

10 8 20

称号　『戦場の所蔵者』 20

30 50

冒険者セット

小型ナイフ

ワイン（瓶）x3

小型ハンマー

ロープ（10Ｍ）

楔x4

食料（軽食）x7

トリートポーション

魔香草x3

スカウト用ツール

ヒーリングポーション

リュック（背負い袋）

B級カード【金】

B級カード【黒】

B級カード【赤】

B級カード【白】

B級カード【緑】x10

A級カード【金】

A級カード【黒】

A級カード【赤】

A級カード【白】

A級カード【緑】x3

1052



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テロン＝ダッド スピア

マンゴーシュ
基本荷物　ショートレンジの相手に対して

この武器を装備している場合、回避判定＋1

1H両

1H

15 -1

6

6

7

10 8 20

10 9 6

30 50
1052
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