
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユキネ

ウィークリング

戦士

12

8900

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 23

人族に拾われた
人族と蛮族の違いがよく分からない
人族の間で有名

8

10

5

8 19 35 + 2 6

6 4 18 3

8 6 24 4

10 12 32 5

4 6 3 18 3

10 17 32 5

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

9

10

6

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

頑強

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

2122

2122

2123

2123

IB31

IB32

IB29

IB31

IB36

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

スケイルレギンス

マッスルベアー

ワイドウィング

ジャイアントアーム

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

リカバリィ

トロールバイタル

パークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

アーマーラスト

コンセントレーション

12 18 15 16

0

0

0

ミスリルプレート

ヒーターシールド

24

20

-2

13

11

2

3

17ファイター

首切り刀
クリティカルするたびにダメージ+10 魔法の武器

1H 20 1 19 20

3 25 75 13 17 100

0/× 0 17 18 34

ローブ

黒の眼帯

渦巻鉄のお守り

英雄のマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

信念のリング

雨の時以外は被ってない

6時間以上つけてると、「知覚:魔法」を得る

打撃攻撃に対して、呪い属性1ダメージ

ブレスのダメージ-2

器用+2 割ると+14

移動力+5

精神抵抗+1

「戦闘には、少し自信がある。 まかせて。」
「斬れるなら、竜だって斬り捨てて見せる。だって、私の剣技は最強だから。」

白い髪と黒い眼帯、そして真っ赤に輝く瞳がトレードマークの女傭兵。
「緋眼の斬姫」と呼ばれており、鎧を着こみ片刃の剣を使った戦闘を得意とする。
蛮族であるため基本的にパーティは組まずに単独での依頼を行うことが多い。

何もないときは日向ぼっこをするのが趣味。
塩っ気のあるお菓子が好き。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユキネ

ヒーリングポーション+1x15

魔香水x10

魔晶石3x10

魔晶石5x5

魔晶石8x3

救命草x5

魔香草x5

巧みの指輪x8

アウェイクポーションx3

スカーレットポーションx3

保存食(1週間)x2

冒険者セット

着替えセットx2

マテリアルカード(緑)Bx10

マテリアルカード(緑)Ax8

マテリアルカード(緑)Sx4

マテリアルカード(赤)Bx6

マテリアルカード(赤)Ax4

マテリアルカード(赤)Sx2

マテリアルカード(黒)Bx10

マテリアルカード(黒)Ax10

マテリアルカード(黒)Sx6

マテリアルカード(金)Ax10

マテリアルカード(金)Sx4

ズタ袋

ブラックベルト

不撓のバックル

『追加分』

マテリアルカード(金)Sx2

マテリアルカード(黒)Sx4

27340

専用化

名誉蛮族

「緋眼の斬姫」

200

500

50

659 1409
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