
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

アベニール サイゾウ

8 344 64/80

サイゾウ
プラティナ・ウェルシュ

ソプラノ
チェルシー

ラテン

13
7
13
13
13

ヒューリン
ヒューリン
フィルボル
エルダナーン
デミゴッド

ウォーロード
メイジ

エクスプローラー
プリースト
ソーサラー

ルイネーター
プリーチャー
シャーマン

フォーキャスター
イリュージョニスト

ギルドマスター
一時離脱

一時加入

『大地のスコア』
『空のスコア』

祝福
陣形
蘇生

偵察部隊
最後の力

強化
士気高揚

限界突破Ⅰ

1
1
1
2
1
2
5
1

いつでも
セットアップ
いつでも
パッシブ

セットアップ
パッシブ
パッシブ

セットアップ

ギルドメンバー全員のMPを最大MP点回復する。シナリオ1回

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行うことが出来る。　シナリオ3回

ギルドメンバー全員のHPを最大HP点回復する。シナリオ1回

ギルドメンバー全員が行う、危険感知、トラップ探知、エネミー識別、情報収取の判定の達成値に+2する

ＰＴ全員のフェイトを[GL÷5+1]だけ回復する

装備、携帯している武器か防具を選択し、武器攻撃力+3、防具の物理か魔防+3

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員の判定に+1d　ただし、ギルドマスターが戦闘不能の場合、ギルドマスター全員の判定に-1d

ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1d,ダメージに+2dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

一話
経験点　1人40点
報酬　1人2500G

二話
経験点　一人100点
報酬　一人5000G

三話
経験点　一人120点
報酬　一人7000G

四話
成長点　一人190点
報酬　一人10000G

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

