
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルフレッド・サイネリア

リカント

密偵

15

2130

獣変貌

ガキ大将だった
田舎で育った
忘れられないほど美味しいものを知っている

13

5

7

5 20 38 + 1 6

8 33 54 + 2 9

6 17 28 + 2 5

7 4 16 2

10 1 18 3

1 11 19 3

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

10

1

7

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

両手利き

頑強

インファイト

命中強化

二刀流

超頑強

乱撃

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

1-281

1-283

1-279

1-284

2-230

1-281

2-228

OP135

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

アーマーラスト

イニシアティブブースト

0

15 21 24 20

0

0

バトラースーツ 10 1

25 1グラップラー

イグニダイト製の妖精の（炎、水・氷、雷）チェインスティック+1
グラップラー専用。パンチを強化

1H 15 2 25 11 22 20

3 56 168 25 1 91

0/× 19 17 18 19

スカベンジャーの帽子

ラルヴァイネの金鎖

妖精のモノクル

熊の爪

セービングマント

器用の指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

スマルティエの怪力の腕輪

疾風の腕輪

ブレードスカート

アルケミーキット

稀な戦利品（出目13以上）を持つ魔物に対し、行為判定または戦利品判定の出目+2（１回のみ）

装備部位：その他を得る

マッスルベアー筋力B+3

回避、精神生命抵抗失敗時、魔法ダメージ-4

転倒しなくなる

破壊しても能力値が増えない

回避時達成値+4以上でk10@10物理ダメージ

4-5　毒を飲んだ（食べた）ことがある
転んで泣いていたとき、通りすがりの冒険者から慰められ、赤い花をもらった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルフレッド・サイネリア

冒険者セット

保存食（一週間分）x4

アウェイクンポーションx2

ヒーリングポーションx3

たいまつx2

スカウトツール

魔晶石3点x30

魔晶石４点

マナチャージクリスタルx2

マテリアルカードB（赤）x20

マテリアルカードA（赤）x20

マテリアルカードS（赤）x20

マテリアルカードSS（赤）x4

マテリアルカードA（緑）x20

マテリアルカードS（緑）x6

マテリアルカードSS（緑）x2

マテリアルカードA（白）x5

マテリアルカードS（白）x2

マテリアルカードB（黒）x10

マテリアルカードA（黒）x20

マテリアルカードS（黒）x10

マテリアルカードSS（黒）x6

消魔の守護石*1

消魔の守護石*5x20

救命草x11

魔香草x4

宗匠の腕輪

俊足の指輪x2

知性の指輪

カースレベリオン

53415ガメル

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+2x5

温泉x12

妖精姫の宝石
75940

多機能ブラックベルト 20

80 100
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