
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リーガル・キストン

人間

神官

6

1490

剣の加護/運命変転

男 ２６

裏切られた
異性の家族がいない
自由を求めて

4

8

9

5 9 1

5 9 1

12 2 22 3

8 2 18 3

11 3 2 25 + 1 4

8 1 18 3

プリースト/賢神キルヒヤ

セージ

ドルイド

6

5

3

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

2120

1-289

1-290

1-283

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○

○

専用聖印 100

92 192

0

0

0

0

ハードレザー １３

0

４

5

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

魔晶石　　5点x7

冒険者セット

その他経費

冒険者証

6050

3 9 27 0 5 36

10 0 9 9 45

神聖魔法 6 10

とんがり帽子

幸運のお守り

専用聖印

知力の指輪＊3

魔物知識判定＋1

戦利品の出目+1

知力＋2

使用；1

設定；教会の神父の息子として生まれた。人の良い父との生活は幸せなものだったがある日借金取りが父のもとに来た。父の友の借金を代わ
りに取り立てに来たのだ。友に裏切られた父だがあまり気にしたようでもなく、「人生にはこんなこともあるだろう」と楽観的なことを言う
だけであった。生活は苦しくなりこれまでとの落差に耐えきれず飛び出すように教会を出た。そのまま自由なあり方、稼ぎ方に憧れ冒険者と
なる。
魔剣の迷宮で出会ったアラクネのキュリアと見逃す代わりに互いにクエストを課した。「キュリアは名誉人族になるように努力すること」、
「リーガルはキュリアが名誉人族になるまでキュリアを生かすこと」
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