
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

俺氏0436

ドレッドノート

レンジャー ハンター

アーシアン

別世界の住人

29

男

25

ニャルの悪戯

帰還

24
8
3

11

24
8
3

11

39
13
1

14

37
12
0
7
19

20
6
1

7

27
9
0

9

12
4
0

4

315

199

5

ガイルーシュ(精錬済)
キャリバー

ハンチング帽(伝承)S1
イグ製モッズコート+バイオ装甲(精錬済)

魔霧の外套S1
3倍時計ペタンコ+加速装置

ウェポンルーラー、ストームラン、ドッジマスター、シューターハンド、フォーチュンヒット、マークスマン、ストレイトショット、ロングバレル、モダンアームズ:ハンドガン
3倍時計ペタンコ+加速装置、自動二輪、戦王の武器飾り、クイックホルスター

0 0 0 0 0 0
10m 2 32 0 0 0 -1 0

29 32
6 33 -1
20 -10

11 0 14 0 9 21 16
7 29 6 1

5 44 29
18 34
20 66 20 55 64 65 44
20 66
4 8 3

7 7 2
11 11 4
7 7 2
19 7 26 3
19 19 2
19 19 2
9 9
11 11

生贄のナイフ
ヒールロッド&ヒールシェル*8
四次元ポケット(ドラえもんの)

治癒の魔水晶
チャウグナーのストラップ
美味しいかぶジュース

アドレナリン剤
スマートフォン

自動二輪
ハイHPポーション*2
毒消しポーション*5

HPポーション*2
銀色の小箱*1

鍵B*1
電気銃byミ=ゴ
戦王の武器飾り

クイックホルスター
風の蹄鉄

391965024

0

アーシアン：転生

バッシュ

チューニング

アスレチック

ウェポンルーラー

バーサーク

リカバリー

クールランニング

アームズマスタリー:狩猟

ワイルドパワー

クイックプリペア

フライト

パーフェクトボディ

ツインウェポン

ガンプレイ

★

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

3

5

1

3

-

4

-

-

-

3

3

-

-

-

12

4

-

-

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

マイナー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

戦闘不能

パッシブ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

10m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

自動

自動

-

-

-

自動

魔術

自動

-

器用

シナリオ1回

シナリオ1回

魔導銃装備

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

能力基本値:敏捷+4幸運-1

登攀跳躍+1D

武器使用時命中判定達成値+(SL+1)

武器攻撃ダメージ+(SL*3)、リアクション判定-1D

バッドステータスを一つ回復

バーサークの(リアクション判定-1D)を打ち消す

武器使用時命中判定+1D

能力基本値:筋力、精神+3

シーン終了時、そのシーンで使用不可、破壊された種別:狩猟の武器全てを携行品に戻し再び使用可能にする

対象を飛行状態にし、行動値+(SL*5)

戦闘不能を回復しHPをSL*20にする、未行動時行動済にならない

武器を右手、左手それぞれ持っている場合[命中修正][行動修正]を合計し、装備部位:双の一つの武器とする。攻撃力、射程はどちらを使用してもよい。二つの武器の効果はすべて有効、宣言を必要とするものは同時使用不可

対象の精神と対決、達成値に+(SL*2)、勝利時対象に逆上を与える

称号クラス:バンガード
属性:風



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

俺氏0436 ランニングショット

ラストアクション

ゴールドアドベンチャー

ストームラン

ドッジマスター

トラップバスター

ワイドアタック

バタフライダンス

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

不屈の闘志

ランナップ

ハイウィズダム

コンコーダンス

ファインドアウト

トリビアリスト

カバーリング

シューターハンド

魔霧の外套　効果2

魔霧の外套　効果3

アキュレイト

ストレイトショット

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

-

-

-

2

4

-

-

-

-

3

-

-

-

6

2

-

-

-

ムーブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

判定直前

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

20m

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

場面(選択)

場面

自身

自身

自動

自動

-

-

-

自動

命中

-

自動

-

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

命中(3D+10)

-

-

-

魔導銃装備

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

防御中1回

-

シーン１回

シーン1回

戦闘移動を行う、ラウンド終了まで回避判定+1D

未行動、行動済にかかわらずメインプロセスを1回行う。ただし自身のHP回復や戦闘不能を回復するスキルやアイテムは使用不可

トラップによって受けるHP,MPロスに-10

装備してる移動修正が0以上の防具一つにつき行動値+2、装備部位:全身は二つとして扱う

防具無し、あるいは装備している防具の回避修正が全て0以上の時、回避判定達成値+(SL+1)防具無のとき更に移動力+5

対象がトラップの効果を適用された直後に使用、トラップの効果を打ち消す

複数攻撃の場合ダメージ+SL*2

回避判定+1D

エネミー識別を行う

エネミー識別で物理、魔法防御力の値も見抜く

HP回復+SL*100

戦闘移動、離脱を行う。封鎖されてる場合離脱不可

知力判定達成値+SL*2

対象:場面 射程:視界にエネミー識別を行う

何人潜んでいるか分かる、見つけられた相手は[放心]状態になる

判定を[知力]で代用判定する

行動を消費せずカバーできる

射撃ダメ+5、射程+10m

ダメージ6D 貫通　カバー不可

5点のHPロス

[器用]判定に+1D

射撃武器の[命中]に＋1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

俺氏0436 フィールドワーク

フォーチュンヒット

マークスマン

ロングバレル

モダンアームズ:ハンドガン

ラストリゾート

ブラインドサイド

フェザー

フライトマニューバー

マシンリム

ウェポンチェンジ

トレーニング:敏捷

シックスセンス

バイタリティ

ファーストエイド

バイオ装甲

フィッシング

レストタイム

トレーニング:知力

リムーブトラップ

モンスターロア

スーパーマスター

3

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

-

-

-

-

6

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定直前

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自陣

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

-

自動

-

魔術

自動

-

自動

-

-

-

器用

-

自動

自動

-

-

-

シーンSL回

飛行

シナリオ1回

シナリオ1回

判定に+1Dする

武器攻撃のダメージ+[幸運]

射撃攻撃のダメージ+SL*5

命中+1、攻撃力+2、行動修正-2

ダメージ+3、行動修正-1

エンゲージ内に攻撃する際同ダメージの白兵攻撃となる

エネミー判定成功した敵に対してダメージ+SLD

落下によるダメージを0にする

回避判定達成値+1

能力基本値:筋力、器用、敏捷+1

装備部位:右手、左手を携行品に、携行品を代わりに装備部位:右手、左手に装備する。どちらか片方だけを入れ替えてもよい

能力基本値:俊敏+3

被奇襲時判定の-1Dを受けずリアクションを行える

最大HP+CL

難易度10の器用判定、成功時対象の戦闘不能を回復しHP+1尚、対象は行動済になる

貫通武器は最低値のみ食らう

MP回復+2D+CL*2

HP,MP回復+2D+CL

能力基本値:知力+3

罠解除+1D

エネミー識別+1D

スカウト
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