
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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P N

P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

リズ・ストラトス

ウロボロス
ノイマン

モルフェウス

UGNエージェントC

26

感染

姉妹

闘争

盟友

ギャンブラー

女

30

恩人

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
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UGN2 1

射撃 1r

0 0

賢者の石
妹

日々の食事
辰巳雄雷

信頼
美味しい
信頼

不安
不味い

デモンズシード(経験点3)
怨念の呪石(経験点20)
サイドリール(経験点15)
インフィニティノヴァ(経験点25)

ウェポンケース
アサルトライフル

ストライクチップ(経験点15)

12 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

砂の加護

水晶の剣

天の業物

マルチウェポン

零距離射撃

傍らの影法師

★

0

2

1

2

2

1

1

1

1

-

1d10

2

4

3

4+1

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

至近

視界

武器

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

単体

-

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

オート

射撃

射撃

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-Lvする

あらゆる判定と組み合わせられる。精神で判定を行える。1ラウンド1回

対象が判定を行う直前に可能。対象のダイス+Lv+1個　1ラウンド1回

選択した武器をそのシナリオの間攻撃力+Lv×2　1シナリオ3回まで

水晶の剣を使用した武器を使用する際　c値-1(下限5)　1シナリオ1回

攻撃力を合計して使用する　達成値-5-Lv

ダイスを+Lv　同エンゲージ攻撃可

「人生ってのは思い通りにいかないから面白い。だけど無茶を通すのはもっと面白いんじゃない？」
一人称：アタシ　二人称：キミ、呼び捨て、～くんorちゃん

砂鉄などの扱いを得意とした女性。富士の樹海で遭難して救出された頃にはオーヴァードになっていた。
普段から影と砂鉄でできた動物型の従者に色々任せて横着している。ついたあだ名はわくわく動物園女。
色々考えているが考えたことを口にしない失踪癖持ち。猫耳のような集音装置は趣味。

━《以下自分用メモ》━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

【小ネタ（無駄に考えているだけなので自分以外読む必要は無いし使う予定もない）】
・立ち絵→https://cdn.discordapp.com/attachments/359722883460759562/995469751662956635/img20220710000406.png
・元ネタは遊戯王の徒花のフェリジット

【欲しいものリスト】
（IC）フラググレネード［12］　攻撃5　命中-3　射撃攻撃の範囲を「対象：範囲」にする　1シナリオ1回
シューターズジャケット［13］　ドッジ-1　行動-2　装甲3　射撃ダイス+1
応急手当キット［8］　2d10回復

({侵蝕率}+1d10) 侵蝕率上昇
:HP-
:侵蝕率+
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