
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

クリスティーナ・キャンベル

エンジェルハィロゥ
ウロボロス

宗教家

17歳

償い

兄弟

嫌悪

大きな転機

高校生

女性

48

幼子

1
4
3
0

0
0
0
1

0
0
0
0

1
4
3
1

25
11
11
16
32

1 2
1 1

噂話 1

素手（骨の剣）
堕天の翼（100↓）
堕天の翼（100↑）

白兵
白兵
白兵

8r
12r
15r

6
6
6

LV+5
6
27

影が歪に重なりあった蛇腹剣
コスト10／装甲無視

コスト14／装甲無視／シナリオ3回

0 0

賢者の石
式護 悠

レイラ・ヒラール・カイス
信頼
庇護

憤懣
恐怖

思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

尾を喰らう蛇

原初の青：骨の剣

コンセ：エンジェルハィロゥ

光の舞踏

シャドーテンタクルス

マスヴィジョン

背徳の理

原初の紫：妖精の手

原初の黒：リミットリリース

原初の赤：渇きの主

原初の灰：砂塵の帳

原初の白：異世界の因子

メモリー：ロイ・キャンベル

★

0

1

1

3

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

-

1d10

4

4

2

2

1

4

3

5

8

5

9

7

オート

気絶時

Setup

Minor

Major

Major/Re

Major

Major

Auto

Auto

Auto

Major

Auto

Auto

視界

-

至近

至近

-

武器

効果参照

-

至近

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

効果参照

自動

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

-

-

100%

-

嫌悪120%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HPを1D点失う／「ダメージを与えたら」のエフェクトをひとつ使用

素手データ変更

クリティカル値-LV　(下限7)

<白兵>の判定を【感覚】で行う

白兵攻撃の射程を10mに変更／《無形の影》なら視界

攻撃力+[LV×5]／シナリオ3回

ウロボロスエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[LV×2]

対象の判定ダイス目をひとつ"10"にする／シナリオLV回／基浸+4

判定のC値-1（下限5）／シナリオ1回／基浸+4

装甲無視攻撃／命中時HPを[LV×4]点回復

判定直前／攻撃の命中判定を失敗にする／シナリオ1回

シーン内で使用されたエフェクトをコピー／シナリオ1回

大切な弟

一人称：ワタシ
二人称：同年代は名前呼び捨て、年上は Mr/Ms.○○
その他：少し片言な日本語

------------
[来歴]
　現在日本に留学しているフランス系アメリカ人。（日本に来た理由についてはGMへ投げたため、詳細は下記のPC設定を参照）
　敬虔なクリスチャンで日曜日のミサには日本に来ても欠かさず参加している。
　また、人のために何かをしたいと常日頃から考えているので、普段から教会などが主催するチャリティー活動も積極的に行っている。

[戦闘スタイル]
　右手に影が重なりあい蛇腹剣のような形に変化。それを無差別に振り回している。
　他者から何かを奪うウロボロスの力に嫌悪感を抱いているが、これも神から与えられた試練だと考え受け入れようとしている。（予定）

※覚醒後の設定などは1話終了後に考えようかなと思っています。
※成長時に取得予定のエフェクト：《原初の白：異世界の因子》《死点撃ち》あたり

------以下GMから頂いたPC設定------
[家族構成について]
　クリスティーナには家族と呼べる人物が２人いる。
　１人は母親代わりのシスターである、イザベラ・キャンベル。彼女はシスターが順守すべき誓願を実践する女性であり、特に清貧を貫く姿勢はクリスティーナ
が目標とするところである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

クリスティーナ・キャンベル 七色の直感

シャドウダイバー

天使の外套

禁じられた業

1

1

1

1

-

2

-

3

Major

Major

Major

Auto

視界

至近

至近

視界

単体

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

対象の感情をオーラのように読み取る

影を媒介に対象の感情を読み取る

自らの外見を上書きする

イージーエフェクトを打ち消す／シナリオLV回
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