
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フラック=コボキチ

コボルド

妖精使い

3

-5950

種の限界/軽視/小さな匠/弱点(魔法+2)

♂ 4

情にほだされた
人族になることを夢に見ている
第3の剣の神に入信を迫られたことがある

5

4

9

5 10 1

6 11 1

3 7 1

5 9 1

9 18 3

11 20 3

プリースト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

2

3

2

2

2

魔法拡大/数

ディフェンススタンス

IB39

IB37

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ザルツ地方語

海獣語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

幸運は勝ち戦を授ける

幸運の星の導きを知る

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ショートボウ

ノーマルクロスボウ
射程20m

射程30m

2H

2H

2

5

0

0

10 0 12

10 4 20

冒険者セット

スカウトツール

矢12本x2

太矢12本

保存食<一週間分>

アウェイクポーション

クロースアーマー

マテリアルカード赤A

5

3 11 33 0 3 18

6 0 4 6 26

神聖魔法 2 5

アルケミーキット

矢筒

聖印<ユリスカロア>

太矢9本

・人族になることを夢に見ている
元々は蛮族の非常食として飼われて居たが、船旅の最中に嵐に巻き込まれ海に投げ出される。
海岸に打ち上げられ目を回していた所を、通りすがりの人族に拾われ、そのまま下働きとして雇われる。
人族側の暮らしはずっと良いもので、美味しい賄いも出れば、夜は、雨や冷たい隙間風に震えることもなく眠ることが出来た。
腕力が全てではなく、技術や能力で評価されることもある。
なんて素敵なんだろう！このまま人族の世界で生きていたら、いつか自分も人族として生きていけるだろうか！

・第3の剣の神に入信を迫られたことがある
道端で遠い目をしてため息をついている子がいた。
ふふん！知っているぞ！こういう時、人族は優しく話しかけて助けてあげるんだ！
日々人としての研鑽を欠かさない僕はちゃんと人として優しく声をかけるのだ！
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