
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア

パラディン

ウォーリア

アコライト

グラディエーター

ネヴァーフ

アエマってつえー！

11

14

22
7
2

9

24
8
2

10

7
2
2

4

8
2
0

2

7
2
0

2

21
7
2

9

6
2
0

2

102

105

5

酔いどれの斧
稲妻の盾
サバイブ

アンブレイカブルボディ
稲妻のマント
稲妻の聖印

パッシブ

至近 -2 12 0 0 0 -1 0
15 1
15 5
10 10
3 1 2 2

10 0 4 0 9 6 14
3 8

11 20
13 8 4 43 26 7 16

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
ウェポンケース

マジカルMPポーション
毒消し

ハイHPポーション
アクアビット

フォーリントマホーク

理力符：火
理力符：水
理力符：風
理力符：土
理力符：光
理力符：闇

4933349

36

テクニックマスター

プロテクション

ヒール

ホーリーウェポン

アフェクション

マニフィカート

サバイブ

AM：斧

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

バトルセンス

アックスマスタリー

アックスアデプト

★

4

★

5

★

★

◇

5

★

★

★

★

◇

★

★

-

3

4

4

-

6

3

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

20

20

20

20

自身

単体

単体

単体

単体

自身

-

自動

魔術

魔術

自動

自動

防御中1回

1回

斧

斧

器用基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+2D+2+[CL×3]点HP回復

シーン中、武器攻撃のダメージ+SL×3

ダメージ0に変更

ホリポンかホリワーと同時。命中+1D

頭部胴部を装備してない場合、物防+SL×2+5、魔防+SL

命中+1D

頭部胴部を装備してない場合、物防、魔防+CL

盾の物防+CL

受けているBSを回復。シーン中回復したBSを受け無くなる

武器を使用した命中+3

武器攻撃のダメージ+5

精錬用素材アイテム
　キノコの柄(100G)×4
　自分に使えない経験点：101



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア

シールドスラム

バッシュ

カバーリング

ホーリーアタック

グレイスフォース

マジカルハーブ

フェイス：アエマ

エンラージリミット

ベアアップ

エンチャント：無

ファーストエイド

エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

◇

★

3

★

◇

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

4

2

3

10

3

F1

F1

F1

パッシブ

メジャー

DR直前

セットアップ

判定直前

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

戦闘前

フリー

効果参照

武器

至近

至近

至近

単体

単体

自身

単体

単体

効果参照

自身

命中

自動

魔術

器用/10

自動

自動

防御中1回

SSL回

S1

ダメージ+盾重量

武器攻撃のダメージ+SLD

かばう

ホリポンを同時に使用する

魔術判定の直前。HPMP回復、ダメ増軽を行う魔術の効果+精神

MPP3本取得

HP回復、MP回復を行うスキル、アイテムの効果+2

所持可能重量、筋力基本値×2

スキルに対する精神のリアクション+1D

シーン中、無魔法

HP1で戦闘不能回復

シーン中【精神】+3

武器攻撃の対象が行うリアクション-1D

武器攻撃と同時。貫通ダメージに変更
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