
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギラファ・セプター

スカウト

ヒーラー

シーフ

ヒーラー

人造生物（グライアイのレムレス）

唯我独尊

11

男？

？

黄泉がえり

忠誠

17
5
0

5

26
8
3

11

7
2
0

2

12
4
1
1
6

9
3
1

4

21
7
1

8

3
1
2

3

100

102

5

ベンドクロスボウS1[風精霊]（サクセション）

●空色の帽子S1[増幅]
S3レザーアーマー[飛行/知力/盗賊]

トリックマント
アトムリング（装備してない）

命中[ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ5､漆黒星1]攻撃[ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ5､ﾌｫｰｶｽ5]行動[漆黒星1]
命中[(射撃眼1D)]

30m -1 9 0 0 0 -1 0

（2 1 1
5 -1
5

11 0 2 0 8 6 10
6 10 1

(1D
16 19

2 11 9 6 9

2 2 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6

S3胴部の飛行・知力・盗賊AC
S1頭部の増幅AC
冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ヒーラーバッグ

小道具入れ
　→怪人用変装セット

　→漆黒の星
キャップライト

メディテーションマスク
ポーションホルダー

　→ハイMPポーション
　→ハイMPポーション*4

HPポーション
HPポーション
HPポーション

ハイHPポーション
ハイHPポーション*2

毒消し

2326151

23

リインカーネーション

ワイドアタック

インベナム

スペシャルエッグ

グライアイ：ショットアイ

スペシャルドリンク

パーチ

パトロネージュ

ポイズンアップル

インタラプト

フェイント

スペシャライズ：弓

ソウルヒット

ウェポンフォーカス

デッドリーポイズン

★

1

3

3

1

2

5

1

5

1

1

5

1

1

2

-

4+1

6-1

-

5

-

2

-

-

-

4-1

-

-

-

-

効果参照/メイキング

メジャー

効果参照

アイテム

セットアップ/メイキング

アイテム

効果参照

パッシブ

DR直前

効果参照

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

至近

-

10m

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

ｼｰﾌ､ｼﾅﾘｵ1回

-

選択武器使用

ｼｰﾝ1回

選択武器使用

-

取得時にレムレス以外のメイキング種族スキル1つ選択し、キャラ作成時にそのスキルを取得する。幸運基本値-3

武器攻撃を行う。対象2体以上時に与ダメ+[SL×2]。Crt時ダイス増

武器攻撃と同時使用。その攻撃で与ダメ時に与[毒（SL）]。メインプロセス持続

選択ルネスエッグアイテムを[SL×2]個取得

射撃攻撃の命中+1D。ラウンド持続

選択ルネスドリンクアイテムを[SL×2]個取得

対象ドロップロール直後に使用。ドロップ品以外に2000G以下ポーションアイテム1つ取得（SL5時効果）

プリプレイに自身所持金が[知力×100]G増える

所持金60G消費。攻撃与ダメに+[SL×3=]15する。

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル使用宣言時に使用。そのスキルは効果発揮せず使用したことになる（のでコストは消費する）

自身が行う武器攻撃の対象のリアクション判定-1D。メインプロセス持続

選択武器を使用した命中と与ダメ+SL

武器攻撃と同時使用し、貫通ダメに変更する

《スペシャライズ》選択武器を使用した武器攻撃与ダメ+5

自身が与える[毒]効果強度+SL

ミーのネーム、ギラファ・セプター言いマース。
一度死んだハズが、偉大なるネオ・ダイナストカバルにヨッテー、カブトムシの人造生物怪人とシテー、生まれ変わりマーシター。
従って分類：アンデッドのレムレスデース。リンゴ1個分の体重シカありまセーン。
カブトムシの角生えておりマスのデー、普段、仮面被って隠してマース。
万年財政難ノー、偉大なる組織のタメー、そして近隣住民のミナサマのタメー。ミーはお金稼いダーリ、癒しをおトドーケする技術を身に着けるのデース。
そう！　全ては偉大ナール、ネオ・ダイナストカバルがためデース！

ギルド：エメロードブラッド
https://charasheet.vampire-blood.net/3675582

■今回予告
　“古き王都”グランフェルデン。パリス同盟に名を連ねる都市のひとつだ。
　ここには多くの冒険者が集い、数々の依頼を熟し日々を過ごしている。
　新参ギルドの――はそこで住宅街にできてしまった巨大な蜂の巣の駆除依頼を受ける。
　初の依頼、しかし気を抜くわけにはいかない。
　その毒は一歩間違えば、致命傷になるのだから。
アリアンロッド２Ｅ「蜂の巣駆除」
　冒険の舞台がキミを待つ！

●ＰＣ用ハンドアウト
コネクション：ソーンダイク　関係：取引



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギラファ・セプター

万能薬

ルネスドリンク：赤*2（レプレに配布）
ルネスドリンク：緑*2（アルトリアに配布）
ルネスエッグ：黒*6（全配布）
アトムリング（装備してない）

薬草調合具

ランチボックス
ウェポンケース

★600G（未反映）
EXHPポーション*4（パーチ取得予定）

ドロップポーチ

ダブルショット

アキュレイト

ストレイトショット

ビートルアーマー

トレジャーハンターⅠ

トレーニング：器用

トレーニング：知力

ファーストエイド

エンラージリミット

リムーブトラップ

フックダウン

ライトニングショット

サクセション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9+1

-

-

6

-

-

-

-

-

-

3

12

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直前/メイキング

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

6Sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

直線（選択）

効果参照

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

器用

-

-

-

命中

-

-

-

ｼｰﾝ1回

シーフ

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ｽｶｳﾄ､ｼﾅﾘｵ1回

単体※に射撃攻撃を2回行う。2回目の攻撃与ダメ+3D。メジャースキル・パワー使用不可。同対象に2回攻撃の必要があり、1回目が非命中時は2回目の攻撃は行えない

器用判定+1D

射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定+1D

自身の行う判定直前に使用し、その判定に+1Dする

エネミーを倒した際に行うドロップロールを行った直後に使用。Ft1消費し、更にそのエネミーのドロップロールを1回行う

選択能力基本値+3

選択能力基本値+3

【器用】難易度10成功時、対象の戦闘不能を回復しHP1、行動済にする

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる

罠解除判定+1D

ポーションを1個使用する

対象に射撃攻撃を行う。CT時ダイス増

プリプレイに装備か携帯の武器・防具から1つ選択。武器なら攻撃力に+1、防具なら物防か魔防に+1
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