
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユージーン・ガラルド

リカント

軽戦士

11

0

獣変貌

男 15

2-1-5 大病を患ったことがある
3-6-6 自殺を試みたことがある
2-5-5 過去に仕えた主人がいる

12

6

7

6 6 2 26 4

8 8 2 30 5

5 7 3 21 + 2 3

9 1 8 24 4

9 1 17 + 2 3

6 5 18 3

フェンサー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ミスティック11

3

1

5

3

10

6

かいくぐり

回避行動

牽制攻撃

挑発攻撃

必殺攻撃

変幻自在

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人

1-279

1-279

1-286

1-287

1-288

1-282

1-281

1-281

3-212

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベア

キャッツアイ

高所攻撃

タンデム

威圧

チャージ

特殊能力解放

人馬一体

獅子奮迅

魔法指示

トランプル

追撃攻撃

探索指令

使役獣強化

遠隔指示

特技習得

魔法向上訓練

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

0

0

11 15 16 14

0

ソフトレザー

バックラー

7

1

0

1

2

22

3

0

3フェンサー

脆弱な差別のムーンピラー
妖精への物理・魔法ダメージ-2、受ける魔法ダメージ+1(必筋-2、命中+1)

1H 8 4 19 7 20 40

3 30 90 22 3 57

13/4 0 15 14 18

熊の爪

知力の腕輪

ブレードスカート

アルケミストキット

筋力の腕輪

回避4以上で k10+フェンサー+筋力ボーナス

冒険に出た理由：2-2 失われた家門を取り戻すため
商人 Lv5(120)
画家 Lv0(0)
彫刻家 Lv0(0)

テスタロッサ流軍式剣闘術「隙間刺し」を2セッション後に酒場でルシウスから習得可能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユージーン・ガラルド

冒険者セット

防寒着x3

テントx2

毛布x5

食器セットx2

魔香のパイプ

刻み煙草x800

刻み煙草(消費)x2

着替えセットx50

保存食x300

酒の種x10

救命草x100

魔香草x30

アウェイクンポーションx2

薬師道具セット

ランタン

油

ノート(インク、羽ペン付き)x2

ノート(インク、羽ペン付き)

マテリアルカードB(緑)x29

マテリアルカードB(緑)(消費)

ヘイラン

騎獣専有証(ヘイレン)

魔晶石 3点分x100

彫刻刀

彫刻用の木x10

彫刻用の木(消費)x3

絵描き用の紙x5

魔動ホース

マテリアルカードA(緑)x13

マテリアルカードA(緑)(消費)x20

マテリアルカードS(緑)

マテリアルカードS(緑)(消費)

マテリアルカードS(緑)

マテリアルカードSS(緑)(消費)

スカウトに支払った情報料

テイマーズギルド加盟

器用度の腕輪(消費)x2

テスタロッサ流軍式剣闘術「隙間刺し」

敏捷の腕輪x11

リペアテープⅡx6

エメラルドラグーン

グレートカリキノス

碧を厭うリッパーナイフ

アビスシャードx42

イグニダイト強化

マテリアルカードA(金)x19

マテリアルカードA(金)(消費)

マテリアルカードS(金)

マテリアルカードS(金)(消費)

マナタイトプレート

騎獣用甲冑

マテリアルカードB(金)x599

マテリアルカードB(金)(消費)

エンチャントシールx50

防呪の石x10

救難草x100

魔海草x100
26980

隙間刺し

打突

武具払い

ダークドワーフ

アイリーン流武闘剣術

変転柔剣術

剛道正剣術

剛柔合道術

変転柔剣術・水の型

水月

朧霞

30

30

50

100

150

50

50

200

50

50

100

140 1000
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