
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カタギリ・ドウセツ（片桐道雪）

エクスプローラー

サムライ

シーフ

ウォーリア

ヒューリン

武芸者

11

男

42

師匠

修行

15
5
1

6

25
8
2

10

18
6
2

8

9
3
0

3

9
3
2

5

15
5
1

6

9
3
0

3

104

90

5

ソードブレイカー
ソードブレイカー
グリーンベレー

ソリッドブーツ
幸運のペンダント

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
6
3

10 0 8 0 6 13 11
13 20 3

24 27
24 27 11 12 6 13 11
24 34
4 2 2

5 5 3
10 10 3
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

小道具入れ
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

冒険者セット
キャップライト

ハイHPポーション*6
ハイMPポーション*7

万能薬*3

毒消し*2

和装

-783522

19

オールラウンド

ワイドアタック

AM・短剣

スペシャライズ短剣

ウェポンルーラー

アンビテクスタリティ

コンバットマスタリー

ピアシングストライク

インタラプト

ストライクバック

シークレットフォーミュラ

ディフレクション

スタイル・ホウゲン

リフレクション

ウェポンフォーカス

★

1

1

5

2

1

1

3

1

1

1

5

5

1

1

-

4

5

6

8

10

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

リアクション

パッシブ

リアクション

ディフレクション

ディフレクション

パッシブ

-

武器

視界

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

命中

命中

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオSL回

刀使用、シナリオ1回

短剣装備

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣の命中+1d

短剣の命中、ダメージ+SL

武器の命中+[SL+1]

右手と左手に短剣、鞭を装備時有効。装備している武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計して、双装備として扱う。

武器の命中+2

武器攻撃のダメージ+[SL]d。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキル使用時効果発動。そのスキルは効果を発揮せず、即座に終了する。使用回数も減らす。

対象が行なった白兵攻撃に対するリアクションを、装備している武器を使用した命中判定で行なう。対決勝利時、対象に[CL*5]点のHPロスを与える。なお、対象の攻撃は自動的に命中する。

「タイミング：パッシブ」以外の刀使用、刀装備のスキルを使用武器関係なく使用できる。ただし、刀以外の場合コスト+2。

対象が行なった射撃攻撃、魔法攻撃に対するリアクションを装備している武器を使用した命中判定で行なう。成功時、対象の攻撃は失敗となる。

ディフレクション成功時、自身と同エンゲージに対する攻撃は失敗となる。また、「ディフレクション」のSLを+「SL-3」。

ディフレクション成功時、攻撃を行なった対象にその攻撃が命中する。

武器攻撃のダメージ+5

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
誓約:「最強流派」
効果:取得時にスキル選択。選択スキルのSLとSL上限+1。（ディフレクション選択）
束縛:勝負から逃げたり、勝負に負けたらサムライのスキル使用不可。

誓約説明：ドウセツにはアサギリ流の道場主、ホウゲン流の師範の他に「師」と呼べる存在が一人いた。「鬼狩り」や「千人斬り」の伝説に名を残すサムライ『
カミナリ』である。
ドウセツは一度カミナリから指導を受けたことがあった。指導の結果、彼自身のホウゲン流にカミナリから学んだ技術を含んだ独自の太刀筋を手に入れた。
しかし、「伝説のサムライに指導してもらった事実」、これは彼にとって逆にプレッシャーとなってしまった。そう「敗走などありえないのだ」。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カタギリ・ドウセツ（片桐道雪） コンバットセンス

フェイタルブロウ

デスゲイル

ボーパルアーツ

アーツ・ホウゲン

シックスセンス

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング器用

オウルアイド

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス・ブリガンディア（ツキヨミ）

キャッチアウト

マスタースタイル

フリッカースラッシュ

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

5

8

FP1

FP1

5

12

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

視界

1Sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

十字(選択)

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

短剣

シナリオSL回

短剣使用、シナリオ1回

リアクション+[SL+1]

武器攻撃ダメージ+[SL*3]。また、対象に1点でもダメージを与えたら、対象に放心付与。この効果は、メインプロセス終了まで持続。

武器の命中+[SL+2]

武器攻撃ダメージ+[SL*5]

自身が取得しているディフレクションを白兵攻撃や特殊攻撃に対しても行えるようになる。

奇襲攻撃を受けた時、リアクション-1dをしない。

トラップ探知+1d

トラップ解除+1d

器用基本値+3

暗闇のペナルティが-2になる。

武器攻撃と同時使用。ダメージ+(攻撃対象数)d。

リアクション判定+2d。

リアクション判定+1

対象が「タイミング：メジャー」のスキルを使用したメインプロセス終了時使用。以後、そのスキルに対してのリアクション判定+2d。

「スタイル：~~」のコスト-1。

対象に武器攻撃を行なう。
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