
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

凛道 恵眞(りんどう えま)

モルフェウス
オルクス

ヒーローA

17

死

安定した生まれ

憎悪

ヴィラン被害者

ヒーロー

女

36

殺意

1
3
1
3

1 0
0
0
0

2
3
1
3

25
7
7
12
24

6 1
1 5 11

情報：ヒーロー 1

黒曜の槌

黒曜の鎖
※チェンジ後パラメータ

白兵
　　
白兵
　　

2r+6
0

2r+6
0

3

14(16)
22(26)

12(13)

0
-3

インフィニティウェポンで作成
巨大なガベル　判決はこの手に委ねられた

シールドクリエイトで作成
捕縛、防御、ワイヤーアクション

祈りの造花（リンドウの花） 8 祈りと共に戦闘用衣装と武具に姿を変える
バックトラック時、ジャーム化する代わりに死亡し、遺産の一部になる。

8 0

遺産継承者-レガシー-
家族

ヴィラン
ブルームーン

尽力
執着
誠意

疎外感
憎悪

敵愾心

カテゴリ：ルーキー
ヒーローズクロス

ユニバーサルフォン
思い出の一品(裁判官バッジ)
コネ：ヒーローマニア
コネ：噂好きの友人

コネ：情報収集チーム(霧生冴花)

8 0

ワーディング

リザレクト

絡め取る大地

領域の庇護

隆起する大地

浮遊する大地

砂の加護

砂塵霊

スーパーランナー

インフィニティウェポン

シールドクリエイト

フォームチェンジ

CR：モルフェウス

咎人の剣

砂の結界

★

0

3

1

5

2

3

3

1

5

5

5

3

3

1

-

1d10

1

3

2

3

3

3

1

3

3

2

2

4

2

オート

気絶時

セット

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、対象の行動値-[Lv*2]

バステ付与直後に使用/暴走以外のバステをLv個回復　シーン1

HPダメージ-[1D+Lv*3]/ラウンド1

↑を射程視界化/効果+2D/シーンLv回

判定直前に使用/判定ダイス+[Lv+1]　ラウンド一回

↑と同時使用/攻撃力+[Lv*4]

戦闘移動/移動距離+[Lv*5]m/シーン1

武器作成 攻Lv+7　エンチャント適用

武器作成 守Lv*2+4

シーン間自身の武器ひとつの攻撃力-3/G値+[Lv*2]　シーン1

C値-Lv(下限7)

攻撃力+[Lv*5]/作成武器以外無効

カバーリング/メイン1

「人が裁けぬ悪はアタシが裁く」
正義感の強い魔法少女系ヒーロー。一年ほど前、ヴィランによる無差別殺傷事件に一家が巻き込まれ、その時に覚醒した。
常にルールを重んじ正義を志す彼女の性格は、裁判官という職に就いている父、凛道宗一郎の影響が大きい。
憧れの父を支える存在にいつかなりたいと思っていた。

[好きなもの：家族、正義、林檎]　[嫌いなもの：ヴィラン、悪、幽霊]
自分用設定覚え書き
　・恵眞という名前は、両親が一文字ずつ出し合って考えた　母：恵まれますように　父：正しく生きてほしい
　・一年前の事件でヴィランに父親を殺され、ヴィランから惠眞を庇った母親は現在昏睡状態のまま入院している。
　・彼女は世の中のルールを守ることを心がけているが、他人にそれを強いることはあんまり無い。迷惑行為だったり誰かが困ることであれば別だが
　・遺産は普段は体と同化しているが、変身直前の祈りの時に具現化する。変身していない時の身体能力は一般人とさほど変わらない。(魔法少女らしく)
　・一年前の事件を起こしたヴィランはまだ捕まっていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

凛道 恵眞(りんどう えま)

攻撃全部乗せ
砂塵霊無し

白兵
白兵

8r+6
8r+6

39(49)
27(32)

コスト12/C値8(7)
コスト9/C値8(7)

砂の祝福

守護の大盾

オースドウェポン

レスキューアクション

地獄耳

テーマナンバー

1

3

4

★

★

★

4

2

5

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

至近

視界

視界

至近

至近

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

120↑

↑射程をLv*10/シーン1

自身を対象に含む攻撃のC値+1/シナリオLv回

被ダメ時、シーン間自身の相手に対するDR+[Lv+1]D

現場に残された人々を救出し退避させる。必要なら判定

領域を拡大、その中で起きている出来事の情報を把握する。必要ならRC判定

BGMがどこからともなく流れる
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