
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

露無 涼（つゆなし りょう）

エグザイル
ウロボロス
バロール

UGN支部長C

29

死

親の理解

妄想

死と再生

教師

男

35

同行者

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
2
3
1

49
7
7
12
24

1
1 11

UGN2 1

　　 0

0 0

屍人（リヴィングデッド）
天海 光平
姫神 義景

有栖 しのぶ

信頼
有為
庇護

脅威
嫌気
恐怖

思い出の一品
コネ:UGN幹部

4 1

ワーディング

リザレクト

異形の刻印

孤独の魔眼

崩れずの群れ

自動触手

餓鬼魂の使い

雲散霧消

デモンズウェブ

擬態の仮面

異形の相

★

0

4

1

1

4

1

4

4

★

★

-

1d10

-

4

2

2

3

4

2

-

-

オート

気絶時

常時

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

10m

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[LV*5]。LVUPしない。侵蝕率基本値+3。

【自分を対象に含む「対象:範囲/範囲(選択)」の攻撃判定直前】「対象:単体」に変更。自分はカバーリングの対象にならない。1シナリオLV回。

【ダメージロール直前】カバーリング。行動済みにならず、行動済みでも使用できる。1メインプロセス1回。

【ガード時】攻撃してきたキャラクターに[LV*3]点のダメージ。1ラウンド1回。

【HPダメージ】BS邪毒3付与。1シーンLV回。

【HPダメージ適用直前】HPダメージ-[LV*5]点。1ラウンド1回。

【HPダメージ算出直後】HPダメージ-(LV+1)D。1ラウンド1回。

顔を変化させる。

より鮮明に喜怒哀楽を表現できる。

死んで覚醒した。
その時「死にたくない」と思ったからなのか、異常に死ににくい身体になってしまった。
というか痛みをほとんど感じない。
顔の傷だけは治らなかった。
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