
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Fire starter

ホリック 不明

罪人

55

煉獄

11
炎

命

廃棄

β63 墓場

炎で燃える様は綺麗だ

命を燃やした

ゴミは燃やして破棄するものだろう？

燃やして、弔った0 2 2

0 0 0

0 3 3

たからもの

614/ロシー(PL Kizuさん)

ぼま(PL RRONNさん)

オウビ

依存

執着

嫌悪

感謝

2

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

君は僕の所有物だ。僕は君はの大切な人燃やしたんだ、恨め。

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

狂気の果て

葬り火

火刑執行(死刑執行)

吸魂

放火犯(テロリスト)

のうみそ

めだま

あご

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

アームバイス

弄火(火炎瓶)

電光石火(手榴弾)

革手袋

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

参照

0

なし

なし

なし

なし

2

1

2

1

4

1

2

2

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

0-1

0-1

自身

自身

自身

0

任意の未練に1点加えることで、支援3

任意の未練から狂気点-1。同じエリアに他姉妹が居れば、その姉妹の未練を選び狂気点+1

バトルパートで攻撃マニューバを宣言した際、パーツ数5以下の手駒は「ジャッジ」「ラピッド」「ダメージ」を使用出来ない

自身の攻撃対象がパーツ5以下の時、攻撃判定を+1してよい

バトルパートで自身の攻撃マニューバで手駒が「完全解体」されたなら、 狂気点を1点減少させて良い

砲撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

▼頭 4/4

2

1

肉弾攻撃１

支援2

▼腕 7/7

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2or妨害2

砲撃1+爆発+連撃1、攻撃判定-1

砲撃2+爆発、攻撃判定-1

いつも身に付けている。火を着ける時は外す。

▼胴 3/3

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

▼脚 4/4

移動１

移動１

妨害１
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