
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブレイヴ

ウォーリア

モンク モンク

ドゥアン（牙爪族）

王侯貴族
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男
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37
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5

バグナウ

ハット
レザージャケット

バックラー

攻撃[ﾌｪｲｽ2]
命中[AM1D]

至近 1 9 0 0 0 0 0

1
4 -1
2 -1

5 0 5 0 4 7 11
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1D
6 11

5 7 4 7 9

3 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット（すてた）

毒消し（すてた）
HPポーション（すてた）
HPポーション（すてた）
HPポーション（すてた）
HPポーション（使用）

1012

0

ナチュラルウェポン

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：格闘

ペネトレイトブロウ

ヒストリー

フェイス：グランアイン
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パッシヴ

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

武器

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

命中

-

-

格闘装備

防御中1回

シーンSL回

-

格闘使用

-

-

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

対象にカバーを行う。行動済でも行え、行動済にならない

《カバーリング》と同時使用。その射程を20mに変更。使用後も自身が移動することはない

選択武器命中判定+1D

対象に白兵攻撃を行う。その攻撃のDRでは対象の物防・魔防を0と見なしてダメージを算出する。Crt時ダイス増

国や町の概要・歴史・人物・過去関連関連知力判定+1D

攻撃与ダメ+2

「ぼくはブレイヴ！　でっかくて、かっこよくって、つよーーい冒険者になるのが夢なんだ！」

小さな村に住む牙爪族の少年。物怖じしない勇敢な性格で、同じ村に住むラトに小さな恋心を抱いている。
実はとある国の王侯貴族の血筋であるという事実を知って大変驚きはしたものの、国へ帰ろうという気はまったくなく、このまま小さな村出身の村人として憧れ
の冒険者になりたいと思っている。

名前は英語のbrave（「勇敢な」の意）。

✿レギュレーション✿
【必須】
　基本ルールブック改訂版１、２
【使用可能サプリメント】
　基本ルールブック範囲内でのみお願いします。
【シナリオの概要】
　1時間～2時間の短編セッションになります。平日に軽くTRPGしたいなーという方向けですので、がっつりした内容ではありません。
【作成案内】
　キャラクターシートはキャラクター保管所をご利用下さい。最近サーバーが落ちている事がある為、事前にキャラクターシートのバックアップを各自取るよう
お願いします。
　キャラクターは初期作成、事前に作成して頂き、此方のコメント欄にて提出お願いします。
　ギルドは既に組んでいるものとし、推奨として《蘇生》、それ以外の場合はギルドシートの作成もお願いします。
　事前に会場にてコマの作成をお願いします。また、カウンターリモコンのご利用をお願いしております。HPMPの増減をログで確認する為、此方必須とさせて
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