
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

狐乃　小雨

ソラリス
サラマンダー
モルフェウス

レネゲイドビーイングC

無知

秘密

加虐

本棚に小指をぶつける

自称神格

30

2
0
2
4

0
0
1
0

0
1
0
0

2
1
3
4

27
5
5
10
20

12 1
1 1

UGN 1

炎の旗
焔の旗
✩コンボ

ヒールオーダーです！（メジャー

白兵
白兵
　　
　　

2r-2
2r-2
0
0

6
26

8
3

6+7+8 周囲のメンバーの暴走以外の状態異常を回復し、HPをLVD+精神点回復

0 0

D：神格
本棚
飴

執着
幸福感

脅威
恥辱

8

ワーディング

リザレクト

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

氷雪の守護

吹雪の守護

癒しの水

中和剤

ポイズンフォグ

氷熱の軍団

狂戦士

更なる力

ソーマの雫

フォームチェンジ

砂の結界

★

0

4

1

2

1

4

1

2

4

2

1

2

4

1

-

1d10

2

3

2

2

2

2

10

5

5

3

2

2

オート

気絶時

マイナー

常時

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

イニシチア

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

至近

視界

視界

至近

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

範囲

単体

単体

範囲

シーン

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

20↑

自動

自動

自動

-

↓100

80

120

80

80

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

精神の達成値をLVx2する。

衝動判定のダイスを+LVする。

自身が受けるダメージを-(LV+1D)

氷雪の守護を範囲へ

(LV)D+精神点HP回復

暴走以外の状態異常を全回復

組み合わせたのを範囲へ

対象の攻撃力を1R間LVx4する。他エフェクトと組み合わせ不可

対象のC値-1(下限6) 判定ダイス+LVx2

行動済みの対象を未行動へ。

前提：6　 6のHP回復を+LVする。

武器の攻撃力を-3して、ガード値を+[LVx2]する。

カバーリングを行う。１メインプロセスに１回まで

「おだてても何も出ませんよ（尻尾を振りながら」
自称神格のきつねのRB。できることは相手の小指に本をぶつける程度だ！（Dロイス）。

UGNにクーラ…もとい協力者として入っている。

オリジンレジェンド使用時は尻尾が増えエフェクトに炎が付加される。（演出のみ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

狐乃　小雨

守護陣形です！（オ
出陣です！(イ

ＲＣ
　　

3r+12
0

4+5 周囲の仲間のダメージを軽減する。LV+1D軽減
9  周囲の仲間を強化する。1R間攻撃力がLV×4される。

砂の祝福

氷炎の剣

地獄の氷炎

火の檻

蒼き悪魔

ハートレスメモリー

声無き声

麗しの美貌

虹の香り

竹馬の友

氷の理

不燃体

快適室温

2

2

4

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

2

1

3

4

オート

マイナー

マイナー

マイナー

オート

メジャー

至近

至近

至近

至近

至近

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

効果参照

リミット

LVx10m先までカバーリングできる。１シーン１回

炎の旗を作成する。

前提:16 攻撃orガード値を+LV×3

R中自身のエンゲージを封鎖する。

ガード時LVx3点反射する。１R１回使用可能

記憶から死者を一時的に復活させる。それには触媒が必要になる。シーン１回まで使用できる。

心の声がダダ漏れる

健康的

何かの匂いを作る。お腹がすいた時にどうぞ

エキストラ対象：信用させる

アイスを冷やす

熱に強い

クーラー要らず
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