
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"凶傷"アオスタ

リカント

拳闘士

15

27030

獣変貌

20

11

7

7

4 67 82 + 2 14

9 63 83 + 2 14

7 24 38 6

7 34 30 78 13

7 4 18 3

2 25 34 5

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

15

1

15

9

15

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

両手利き

二刀流

武器習熟S/格闘

双撃

武器の達人

命中強化

練体の極意

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-281

1-283

1-281

1-281

1-280

3-212

2-230

2-231

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

ストロングブラッド

ジイプロフェシー

ヘルシーボディ

0

15 29 29 21

0

0

ポイントガード 7 1

31 0グラップラー

チェインスティック

ハードキッカー

SS:グラウル

SS:グランアリオール

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

1H

1H#

10 1

15 -1

15 2

15 1

32

30

33

32

11 24 15

11 24 30

11 24 25

11 24 35

3 85 255 31 0 123

0/× 29 28 20 37

魔動機術 1 4

熊の爪

スマルティエの風切り布

敏捷の腕輪

チャンピオンのロインクロス

エアシューズ

器用の腕輪

逃亡判定+2

【ヒルベルト鉄拳流】
“建国王”ヒルベルト・ヘノベスが独自に編み出した攻め来る敵と戦うための対集団用の鉄拳闘法。
どれだけの数の相手だろうと一人で戦い抜く言わばサバイバル的技術。
この流派はファイティング・スーツを着ることを前提としている。

『集気法』名誉点30点･･･呪いの薬を飲む、火炎の中に入ることで会得。
周囲のマナを体に取り込むことにより、自身の体を活性化させる。
手番終了時にグラップラーLVだけHPを回復。
敵と戦闘しているときのみ発動し、不屈発動中（HP0以下）は使用不可。

『不撓不屈の志』名誉点50･･･



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"凶傷"アオスタ

魔晶石　3x26

剣のかけらx16

魔香草x7

アウェイクポーション

魔海草x3

救難草x2

大悪魔x2

アビスシャードx30

悪魔x7

5点消魔の守護石×4

5点魔晶石×23

ユニコンヌの角　2回

10消魔の守護石×5

悪魔の血x7

恨み返しの指輪

1点魔晶石×3

14点魔晶石x4

水龍の指輪

陽光

月光

0 3000

始まりの剣

集気法

不撓不屈の志

1000

237 1237
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