
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

森田 一義（もりた かずよし）

ナイト

モンク

ウォーリア

モンク

ドゥアン

王侯貴族

10

男

75

放浪者

好奇心

28
9
3

12

9
3
1

4

9
3
2

5

6
2
0

2

15
5
0

5

21
7
2
4
13

7
2
0

2

144

79

5

求道者の籠手（とマイク）
ハードシールド
求道者の鉢巻き
求道者の道着
求道者の外套
求道者の腰帯

ハードマッスル/レジストエレメンタル/アセティック
リンクアイテム

1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -1 0
0 0 0 2 0 0 0
0 0 0 8 0 0 -1
0 0 0 4 2 0 0
0 0 0 0 0 0 0
4 0 5 0 13 10 17

12 12
7 10 10

5 18
4 7 5 44 37 9 16

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

HPポーション
ドラゴンフルーツ
ドラゴンフルーツ

召竜の巻物(スクロール)
ハイHP
ハイMP

求道者の鉢巻き
求道者の道着
求道者の外套
求道者の腰帯
求道者の籠手

3522028

25

タフネス

カバーリング

モアタフネス

ハードマッスル

レジストエレメンタル

マジックディフェンダー

アセティック

マインドアプデト

ﾐｭｰｼﾞｯｸｽﾃｰｼｮﾝ

プロポック

ディフェンダー

セルフヒーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

アイアンクラッド

★

★

3

3

3

★

★

★

★

1

5

★

3

1

5

-

2

-

-

-

-

-

-

MP1/4

4

3

-

4

4

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

《カバーリング》

《カバーリング》

DRの直前

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

筋力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ中1回

-

-

シナリオ中1回

シーンSL回

シナリオ中SL回

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象にカバーを行う

【最大HP】に[SL×5]

【物理防御】に[SL×3]

【魔法防御】に[SL×3]

ディフェンダーの効果を【物理防御】+【魔法防御】に変更する

【物理防御】【魔法防御】に+３

【精神】に+2

メモ帳参照

対象と【精神】の判定を行う。勝利した場合相手に【逆上】を与える。また、判定勝負には【SL×2】を付与する

【物理防御】に[SL×3]。シーン終了まで持続

【CL×10】HPが回復

カバーリングの射程を20mに変更

同じエンゲージ内全員をカバーできる。ダメージは一人分(自分込みの場合は二人分)。

物理ダメージ[SL×3]軽減

目指すスキル：スティールクラッド
■オリジナルスキル
□名称
ミュージックステーション in メガリスドライブ
□効果
[自身のCL-1]のキャラクター(通称：アーティスト)を一体召喚する。
術者が戦闘不能になった際に、召喚は解除される。
□召喚キャラについて
出自、目的、境遇は設定できない
・装備については、lv1のみ無料取得可
・マジックアイテムは禁止
・セッション終了時に経験点は配布されない
https://charasheet.vampire-blood.net/3696188

■キャラメイク　（フルスクラッチ）
□種族
有角族
□初期
カバーリング
□CL1 
メイン：ディフェンダー×2
サブ　：レジストエレメンタル×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

森田 一義（もりた かずよし） スティールクラッド

インデュア

バイタリティ

ヒストリー

トレーニング【筋力】

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

★

★

★

★

★

★

★

3

5

-

-

-

-

-

《アイアンクラッド》

防御中1回

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

《アイアンクラッド》は魔法ダメージも有効。さらに【SL×4】の効果追加

バットステータスを全て回復する。

最大HPに【CL】追加。インテンションと併用不可

※追加参照　国や町の歴史について調べるとき【知力】判定に+1D

選択肢した基本能力値に+3

フェイト1点消費する。DR直前に使用し、ダメージ-5

フェイト1点消費する。カバーリングを行う事ができないスキルを使用されてもカバーできる。また、メジャーアクション中に複数回カバーできる。
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