
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セバス・ジャン/姫野 利奈

ウィークリング

斥候

9

12370

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男/女 55/17

職業:ファッションデザイナー見習い
性格:楽観的
2/19

10

7

6

12 8 1 31 + 1 5

15 14 7 46 + 2 8

12 9 4 32 5

12 4 23 + 6 4

12 18 3

12 1 19 3

グラップラー

プリースト/サカロス

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

2

9

7

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

命中強化

武器習熟S/格闘

武器習熟A/スタッフ

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-281

1-281

1-282

2-230

1-281

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

猫目

筋熊

鹿足

アンチボディ

魔指

巨腕

馬人脚

探索指令

騎獣の献身

以心伝心

攻撃阻害

特殊能力解放

ぱらみす

ゔぉぱ

いんすたんと

ひーるすぷれー

いにぶ

0

9 14 17 14

0

0

巫女服→着物 1 1

18

4

4グラップラー

イージーグリップ

ハードキッカー

たこるか

麺杖

投げ強化済み

グラップラー専用。キックを強化

にょろにょろしてる　この武器を装備し、投げ攻撃を行った場合、対象の持つ部位数を2部位まで 無視して投げ攻撃を行うことが出来ます。ただしこのときの攻撃でダメージを与えられる部位は 1部位です。投げ強化を習得している場合、投げ強化で投げの行える部位数までの部位に ダメージを与えられます。この時の投げは、必ず対象の部位の中で一番高い回避力を参照します

2H

1H#

2H

1 1

15 -1

30 1

16

14

16

1

12 17 20

11 17 30

12 18 30

0

3 48 144 18 4 56

0/× 17 13 14 25

神聖魔法 2 5

スマ頭

スマ耳

スマ顔

幸運のお守り

スマルティエの風切り布

スマ敏捷腕輪

スマル腰

スマルティエのアンクルスリーブ

正しき信念のリング

スマルティエの銀鈴

器用の指輪スマル筋力・器用・敏捷代こみ @3

セバス・ジャンはゲーム内、現実は姫野 利奈
父親がH&Mという世界規模の服のメーカーの社長。
母は放射能によるガンで早くに他界している。
小学生の時から父親は海外に単身赴任をしておりごく稀にしか帰ってこない。
成人するまでずっと執事のセバスと過ごしており格闘技やら何やら習ったりしている。
SWOを始めてみてキャラクリしようとしたときにセバスに話しかけられて、意識がそっちにいきセバスの自動キャラクリエイトができてしま
ったので爆笑しながらこれを使用している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セバス・ジャン/姫野 利奈

スカウトツール

冒険者セット

テント(5人)

保存食×7x5

魔晶石3点x39

ｱｳｪﾎﾟﾖ

ふく

白炎玉x2

馬車x5

聖印サカロス

ファストトラベル5x3

ふぁすとら7x2

緑Ax15

赤Ax3

赤S

アルケミーキット

消耗費

クラン代

知力指輪x2

敏捷腕輪

器用腕輪割れた

けだまきまき売り

ミクキーボード売り×2

差配の王冠売り

竜牙の矢売り

テムスガルドのライトドック売り

床まかろん売り

スマ首背足売りx3

Ｐガード売り

ハードレザー代

人魚の涙の御中元

やどひこうせん馬券代

月光・陽光2x3

初日の出

78303

名誉蛮族

武器専用化

流派解放済みだよオラー

250

50

430 730
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