
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイ・ハーデン

人間

傭兵

15

1159

剣の加護/運命変転

男 22

濡れ衣を着せられたことがある
異種族の友人がいる
投獄されたことがある

7

10

4

9 5 21 3

8 1 16 + 2 3

8 2 20 3

11 2 23 3

5 8 17 2

8 3 15 2

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

2

2

15

2

13

10

12

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟A/ソード

魔力撃

マルチアクション

頑強

超頑強

キャパシティ

斬り返し

命中強化

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB31

IB39

IB39

IB29

IB29

IB29

IB36

IB32

15 18 18 18

0

0

0

ハードレザー 13

18

4

5ファイター

キラージョーカー

悪神を断つ剣

魔剣クカルカ・ク

ヘルカイトの爆炎

風唄・雷呼

亞吸喰永苦

エルフェンヴォーダ

オブスクロゥ・クーペ

 ［ガード値］3　［属性］斬撃。　龍の相手に大してダメージ2倍+命中修正+2

［ガード値］1

ガード値「６」

使用不可

使用不可

［ガード値］20　［属性］土

［ガード値］5　［属性］水・銀

［ガード値］2　［属性］純エネルギー

２ｈ

1H

2H

2H

2h

2h

2h

1h

２０ 1

1 4

20 2

20 1

5 3

20 -1

10 1

10 2

20

23

21

20

22

18

20

21

0 19 30

12 19 5

9 19 50

10 19 70

9 19 30

10 19 100

9 19 20

8 19 40

3 25 75 18 5 113

14 16 18 18 93

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

2

2

2

15

2

4

4

4

17

4

カトレアの花冠

ひらめき眼鏡

奇跡の首飾り

迷彩ローブ

敏捷の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

宝石ケース

信念のリング

妖精魔法の射程+１０ｍ

見識判定と探索判定に＋１のボーナス修正。

生死判定をやりなおす。使用後、破壊される。

野外の隠密・尾行判定に＋２のボーナス修正。

敏捷度に＋２のボーナス修正。

防護点に＋１のボーナス修正。

移動力を＋５ｍする。

土、炎、風、光、闇の妖精と契約。

精神抵抗力に＋１のボーナス修正。

蛇口村出身の魔法戦士。
幼い頃から村の土着神で在る白蛇神を信仰する家族や村人を見て疑問を抱きながら少年期まで過ごしていた。
そう言った理由から同年代の村人達とは折り合いが悪く、喧嘩も日常茶飯事のものである。
けれど、唯一の救いと言えるのはエルプズュンデが友人で在ったという事だろうか。
おかげで村八分されても話し相手は居たし退屈することも無い。ささやかな恩義を感じながらも16歳を迎えるまで過ごしていた。

16歳を迎えた頃。
ほんの些細なキッカケで村に対する鬱憤が爆発し、反対を押し切り村を脱走する。
それからザルツ地方の主要都市を巡りながら、日々を冒険者家業でその場しのぎの生活を送っていた。
村に居た頃よりも苦しい生活では在るもの……生きている実感を感じていた。
揃いも揃って白蛇神だ白蛇神だと口に出す。それが嫌で嫌で堪らないのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェイ・ハーデン

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ザルツ地方

ダグニア地方

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノッジ

デーモンフィンガー

トロールバイタル

クリティカルレイ

アマルティマ

ネブリナ
［ガード値］6　［属性］呪い・銀

［ガード値］0［属性］水

2H

2H

20 1

10 1

20

20

10 19 60

9 19 10

0 0

冒険者セット

望遠鏡

保存食：一週間分x4

スカウト用ツール

アンロックキーx2

研磨のヤスリx2

ヒーリングポーション+１x10

トリートポーションx14

スカーレットポーションx8

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx3

アウェイクポーションx2

救命草x10

魔香草x18

魔香水x10

魔晶石　5点x13

魔晶石　5点

魔晶石　5点

魔晶石　5点

魔晶石　5点

魔晶石　5点

魔晶石　5点

魔晶石　10点

魔晶石　15点

魔晶石　15点

魔晶石　15点

魔晶石　20点

光輪の欠片（5/5）

光輪の大欠片（10/10）

消魔の守護石(5/5)

消魔の守護石(5/5)

消魔の守護石(5/5)

消魔の守護石(5/5)

霧龍の一本角　

霧龍の鱗

首元のペンダント

テント四人用

食器セット

調理道具セット

荷馬

白の懐中時計

バーサタイル

392
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