
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オズワルド・オルブライト

パラディン

ドルイド

アコライト

ルイネーター

ディーバ

英雄

15

男

15

師匠

探索

18
6
1

7

16
5
2

7

36
12
1

13

15
5
1

6

36
12
1
2
15

36
12
2

14

9
3
0

3

128

150

4

覚醒の爪

護人の帽子
護人の装束
護人の木靴

タキオン式第一種永久機関

アイテム

至近 0 11 0 0 0 0 0

3
7
3 1

7 0 13 0 14 28 12
11 15 2 1

2 2 2
18 26

13 17 18 30 12

3 2 2

15 3 18 2
7 7 2
15 3 18 2
6 6 2
6 6 2
6 6 3

7 7

【一般】
冒険者セット
異次元パック

ポーションフォルダー
祝福の花

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

稲妻の聖印
レビテートローブ

黒の聖杯
魂の炉心

ニンギョウノタマシイ
運命の天秤のペンダント

ウエポンケース
⇒パイルバンカー

【消耗品】
P：MPポーション×4

P：強心丹
万能薬×5

転送石<王都・ルネス>

4078528

22

ディーバ：エルダ

プロテクション

アフェクション

ヒール

ダークネスシュート

オムニサイエンス

ソードマジック

イビルハント

ホーリーワード

ブレッシング

ブーストマジック

マジックオペレーション

★

5

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

-

2

-

3

5

-

5

5

3

5

4

4

パッシブ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

-

20m

20m

20m

20m

-

-

武器

20m

至近

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

命中

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

1/MP

1シナリオ1回

-

-

1シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

あなたが取得しているスキルの「コスト」を-1(最低1)する。ただし、キャラクター作成時のフェイトが4点となる。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象のHPを[3D+CL×3]点回復

対象に魔法攻撃を行う。その魔法攻撃に対するリアクション判定に-1Dし、ダメージは[3D](<闇>属性魔法ダメージ)となる。

GMに対して疑問点を直接尋ねることが出来る。GMはこのスキルの使用を却下してもよい。使用が認められなかった場合は、使用回数に数えない。

対象に白兵攻撃を行う。その攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0としてみなしてHPダメージを算出する。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。また、対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、この攻撃のダメージは貫通ダメージとなる。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う魔法攻撃のダメージに[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象が行う判定に+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+【感知】する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

使用する際に属性からひとつ選択せよ。魔法攻撃のダメージの属性を、選択した属性に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

■基本設定
インペルソニウムに所属するヒューリンの貴族にディーバとして先祖返りを起こして誕生した少年。
長子として生まれたが、体が弱く跡継ぎとして外されて神殿にて隔離されて育つ幼少時代を過ごした。
神殿では、かわいがってもらえはしたものの、ほぼ自由はなかった。当時は不自由とは思っていなかったが…。
出来ることといえば、本を読むこと、神々に祈ること、そして少年だけに見ることが出来た世界を
のぞき込むこと…これだけだった。

成長したことによって、ある程度自由に動けるようになった少年は本当の世界を知るためにエミルとともに
世界を旅するのだった。

体が弱かった原因は大きく3つある。
1つは、瘴気による体が侵されていたこと
2つは、心臓がよわかったこと
3つは、…
1つ目の瘴気に侵された体については、とある冒険者の手により神魔の刻印を刻むことで、克服することが出来た。
2つ目の心臓が悪い、これは錬金術の技術により作成された心臓に置き換えることで克服した。
3つ目は…。
ただし、克服したといっても決して完治したわけではない。
瘴気の扱いにしくじると魔に落ちることも考えられる。
疑似的に作られた心臓もいつ停止するかわからない。
いつ終わるかわからないが、それでも彼は旅に出た。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オズワルド・オルブライト

【使用済み・売買】
使用済み

売却
RP

マジックブラスト

ミラージュステップ

ナイトロード

シャインストライク

クイックヒール

アンデッドライフ

ワイドプロテクション

マジックソード

グレイスフォース

エングレイブド

ドルイドマスター

アキュートアーツ

コンセントレイション

エフィエント

ラーニング

バーストフォース

バニッシュパワー

ブレス：ダーク

成長効果Ⅰ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

5

1

1

5

1

1

2

3

EP1

5

4

EP3

3

10

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ムーブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブプロセス

戦闘不能

《プロテクション》

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自信

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

暗闇

-

1シーン1回

1シナリオ1回

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲([《マジックブラスト》のSL×2]体)に変更する。

命中判定と回避判定の達成値に+[SL+1]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

[暗闇]の効果を受けている場所にいるときに使用可能。EPを1点消費。[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールに+1Dする。この効果は[暗闇]の効果を受ける場所から離れるか、シーン終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+【精神】する。この効果はラウンド終了まで持続する。

《ヒール》を同時に使用する。この効果により、《ヒール》がイニシアチブプロセスで使用可能となる。

EPを3点消費。戦闘不能を回復し、【HP】を1点にする。なお、あなたは行動済みとなる。

《プロテクション》と同時に使用する。その《プロテクション》の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

《エンチャントウェポン：無》1で取得可能。あなたが白兵攻撃を行う時に使用する。ダメージ増加。「魔法攻撃を行う」と記載された「分類：魔術」のスキルを一つ選び、そのスキルのコストを消費する。その白兵攻撃のダメージに+[選んだスキルで発生させる予定だったダメージ]する。選んだスキルで与えるダメージが属性を持つ場合、ダメージはその属性のものとしても扱う（物理や貫通などの種別は変更されない）。

「判定：自動成功」以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用する。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+【精神】する。

プリプレイに[SL×3+1]点のEPを取得する。アフタープレイの時、あなたが得たEPはすべて失われる。ただし、クライマックスフェイズ終了時にEPが0点となった場合、シナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

感知】判定の達成値に+[SL+1]する。

攻撃の命中判定に使用する能力値を【感知】に変更する。

魔術判定に+1Dする。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL×2]する。

「タイミング：メイキング」が含まれていない種族スキルからひとつ選択せよ。選択した種族スキルを取得する。ただし、取得に一定以上のCLが必要な種族スキルは首都機できない。また、【幸運基本値】に-3する。

ダイスで効果を求める魔術に有効。魔法攻撃、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+2する。

攻撃のダメージに+[SL×3]する。

隠密時に隠密状態のキャラを発見する判定に対するリアクションと、精神的な効果に対する【精神】を使用したリアクションのダイスに+1Dする

任意の【能力値基本値】3つに+1する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オズワルド・オルブライト 成長効果Ⅱ

成長効果Ⅲ

オピニオン

マシンリム

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

フェイス：エルーラン

ベアアップ

アプレンティス・コック

マシンアーマー

ファーストエイド

エンチャントウエポン：無

ウエポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

2

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

すべての【能力値基本値】に+2する。また、経験点25点を得る。

すべての【能力値基本値】に+4する。

交渉や説得等の【精神】判定に+1Dする。

【筋力基本値】、【器用基本値】、【敏捷基本値】に+1する。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

【感知】判定の達成値に+1する。ただし、他の《フェイス：～》を取得できなくなる。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

あなたが使用する「分類：料理」のアイテムによる【HP】【MP】の回復量を+1Dする。また、あなたが調理などを行う際に行う判定に+1Dする。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を１にする。なお、対象は行動済みとなる。

対象が行う武器攻撃のダメージを、<無>属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

「装備部位：右手」」と「装備部位：左手」に装備しているアイテムを携帯品都市、携帯品の別のアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備する。どちらか片方だけを携帯品にしたり、装備したりしてもよい、
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