
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルメ・ブロンテ

人間

冒険者

9

3730

毒、病気、呪い無効,  神光の加護, 天子の翼

女性 17

一定期間の記憶がない
異種族の街で育った
大きな挫折をしたことがある

9

6

12

9 3 21 + 1 3

11 9 29 + 2 5

5 4 15 + 1 2

3 6 15 2

11 11 34 + 2 6

8 5 25 4

グラップラー

プリースト/マキシム

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン7

3

9

1

2

1

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

魔力撃

二刀流

魔器習熟A

魔力撃強化220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

IB32

IB39

IB30

AG43

IB32 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォ―バルウェポン

追撃の魔力

C値増強-1

0

7 10 12 9

0

0

飛電ゼロワンドライバー(聖印加工)

　

12 0グラップラー

パワーリスト

スタンパー

カタライズナックル

カタライズブーツ

アタッシュショットガン

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用、キック強化

1H拳

1H#

5

5 -1

1

-1

10

9

12

10

0

9 9 10

10 9 20

10 9

10 23

0

3 31 93 12 0 42

0/× 14 11 13 34

神聖魔法 3 9

能力増強の魔紋

能力増強の魔紋

能力増強の魔紋

背水のネックレス

能力増強の魔紋

ライフォスの七星拳

アルケミーキット

アニマルプラグ

敏捷の指輪

セッション開始時は未装備

自らの世界、アース2121にて。対"アーク"を目的とした特務部隊、Anti Interface Masked Special forfe
通称：A.I.M.Sに所属していた。
A.I.M.Sにおける中心人物、エイジュ・リシトアとは共に肩を並べて"hIE"、正確には"アーク"と戦い抜いた仲であったが
事実上の最終決戦の途上、『滅』『亡』『迅』『雷』と銘打たれた四体のhIEを筆頭とした敵勢の強襲を受け、部隊は壊滅。
エイジュ・リシトアの戦死を目の前で目撃した事で激昂し、破損した自らの外骨格等装備を廃棄。敵の類似兵装であるフォースライザーを奪
い取り
強烈な憎悪によって誕生した『アークワンプログライズキー』を起動した事で戦局は一変する事となる。
全てが終わった後、彼女は喚ばれた。出来る事なら、最初からやり直してみたいと願って。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルメ・ブロンテ

冒険者セット

スカウト用ツール

MCC(5）x4

トラキラの水薬

興奮剤 ⅱ

調整剤ⅱ

抑制剤

筋力の腕輪

飛電ゼロワンドライバー

フォースライザー(破損)

ライジングホッパープログライズキー

フライングファルコンプログライズキー

シャイニングホッパープログライズキー

シューティングウルフプログライズキー

マテリアルカード赤Ax5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x3

聖印

日輪のバックル

知力の指輪x2

673

ギルツ屠竜輝剛拳

竜撃閃掌

屠竜瞬光破

専用武器

専用武器

50

30

30

50

50

298 508
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