
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カキア・ウィンクルム

ドレッドノート

モンク ミリタント

アルカード

殺しの一族

22

男

秘密

解放

38
12
3

15

38
12
2

14

12
4
2
2
8

9
3
0

3

10
3
0

3

33
11
1

12

6
2
0

2

259

163

5

ガードナーアーム

S1ミスリルヘルム
ヘビープレート

バトルバックラー
神遺剣の鞘

-1 20 7

-2 10 1
2 5 -2 22
2 1 7

14 0 8 0 12 11 20
3 5 2 1

4 3 4
20 30
21 10 5 52 17 15 20
20 30
4 2 3

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

戦士の環
戦王の武器飾り
黄金蛇のメダル

飛行のクリスタル
リムブースト:メタル
リムブース:リフレクス

万能薬10
HHPP8
HMPP10

ルーンブースター
GMPP2

GHPP2

69025038

38

ミステリアスブラッド

バッシュ

オーバードライブ

ストームアタック

残像の刃

ウェポンタクティカル

クールランニング

エングレイブド

アビリティルーン

ファイティングロウ

ウェポンルーラー

AM:格闘

アームズロジック:格闘

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

★

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

1

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

Ma

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

格闘

格闘

-

-

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

適用済み

適用済み

適用済み

ラウンド進行開始時TP5点獲得

くーるおこ

EP7点

敏捷+2

命中+2

命中+2

命中+1d

命中+1d

ダメージ+20

ダメージ+筋力

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カキア・ウィンクルム アイアンフィスト

ナイトブレイド

クリエイトオプション

ファストセット

スカイルーン

インパクトブロウ

ラッシュアンドラッシュ

バーサーク

スマッシュ

フルスイング

クロススラッシュ

エレメントルーン

スピードルーン

ウェポンルーン

スラッシュブロウ

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

2

1

1

3

-

1EP

6

6

-

7

3

5

10

12

6

7

6

3

P

P

S

Mo

F

L

L

Mi

Mi

Mi

Ma

Ma

Ma

Ma

bDr

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

至近

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

飛行

格闘

格闘

-

-

Sn3

双

Sr1

Sr2

Sr1

Sn1

ダメージ+精神

妖魔魔獣魔族ダメージ+4

シーン中ダメージ+12

マイナー使用

命中+1d

5点以下のTP消費、ダメージ+消費TP×3、与ダメ時スリップ付与、メインプロセス持続

対象を範囲(3体)に、メインプロセス持続

ダメージ+15、命中+1d、クールランニング

ダメージ+筋力

ダメージ+武器攻撃力

2回攻撃

武器攻撃を選択した魔法ダメージに

装備に行動値+5と移動+5付与

武器に命中+2付与、武器攻撃力+3

ダメージ+15d+器用基本徝



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カキア・ウィンクルム カバーリング

守護者降臨

カバームーブ

ボルテクスアタック

刹那の返し

ディフェンスライン

バイオレントヒット

リバースライフ

アンデッドライフ

パーフェクトボディ

クリムゾンミスト

バイタリティ

マシンリム

トレーニング:器用

トレーニング:筋力

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

12

4

-

20

15

-

-

3EP

-

-

-

-

-

-

bDr

bDr

カバーリング

効果

効果

R

C

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

P

P

P

P

至近

視界

-

-

至近

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

防1

R1

Sn3

Sr1

R1

双

Sr1

Sr1

Sr1

Sr1

Sr1

-

-

-

-

カバー

カバー不可無効カバー

カバーリング射程20m

ダメージ+CL*10

武器攻撃リアクション同時、CL*3HPロス

命中で回避

ボルテクスアタック回復

TP全消費、戦闘不能回復しHPを消費したTPと同値に、行動済み

HP1戦闘不能回復、行動済み

戦闘不能回復HP20、未行動の場合行動済みにならない

戦闘不能回復しHP1に、行動済み

HP+CL

筋力器用敏捷基本徝+1

器用基本徝+3

筋力基本徝+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カキア・ウィンクルム ブロウストライカー

フェイス:アーケンラーヴ

ゴッデスブレス

イミューンウェイト

オウルアイド

ダークストーク

アスレチック

フックダウン

オンスロート

マジカルハーブ

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:精神

ベアアップ

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

F1

-

-

-

-

-

-

3

8

-

-

-

-

In

P

P

P

P

P

P

C

Ma

It

P

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

-

-

-

自動

命中

-

-

-

-

Sr1

-

-

-

-

-

-

Sn1

Sr1

-

-

-

-

スラッシュブロウ回復

命中+1

ダメージ+2

移動修正0に

暗闇修正を-2に

暗闇での移動ペナ無効

運動筋力判定+1d

ポーション飲む

白兵攻撃

MPP5かHMPP2

敏捷基本値+3

感知基本値+3

精神基本徝+3

精神リアクション+1d

物防+2魔防+1
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