
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミスティル

アコライト

バード セージ

ヒューリン

放浪者

8

女

17

正体

人探し

12
4
0

4

12
4
1

5

9
3
0

3

15
5
1

6

10
3
1

4

18
6
2

8

6
2
1

3

67

91

5

マジックスタッフ

ビレッタ
レビテートローブ

マント
聖印

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
2
1

5 0 3 0 8 7 9

4 2
3 5 8 7 9

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
8 8 2

ポーションホルダー
冒険者セット
ベルトポーチ

MPポーション×４

4845 014

5

ハーフブラッド

プロテクション

フォティチュード

ヒール

アフェクション

アドバイス

エフィシエント

テレポート

ヘイスト

ディスコード

ジョイフルジョイフル

バスカー

ファイトソング

インサイト

★

5

★

1

1

5

5

1

1

2

1

1

1

1

1

-

3

-

4

-

-

-

10

3

4

7

-

-

パッシブ

DR直後

パッシブ

メジャー

DR直後

判定直前

パッシブ

メジャー

セットアップ

DR直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

20m

20m

20m

-

至近

20m

20m

20m

-

-

-

単体

-

単体

単体

単体

自身

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

呪歌

-

-

1

5

1

1

1

5

5

5

5

5

3

1

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

最大MP+5

対象のHPを［3D+CL× 3］回復する。

対象の受けるダメージを0にする。1シナリオ中1回。

対象が行なう判定を＋1Ｄする。1シナリオ中SL+1回まで。

魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、 ダメージ増加、ダメージ軽減を行なう 魔術の効果に＋［ＳＬ× 2］する。

対象をマークポイントへ移動

行動値に+SLD

対象のダメージに+SLD

対象を未行動に。1シーンにSL回

プリプレイ毎に所持金が【精神×100】

嘘を見抜く精神判定に+1D

両親の影響でアコライトとしての道を歩むが、それ故に聖職者としてのアコライトと言うより司祭としてのアコライトに近い。
本人は自覚していないのかもしれないが、『神』に仕える身ではあるが、それは何の神であるのか。
守る事に戦いの意味を見出しており、いつか両親の役に立てるような司祭になることを目標に不器用な努力を続けている。
幼い頃は母親の姿を見て育ったので、空を飛ぶ事に憧れていた。ねんがんの レビテートローブ を てにいれたぞ！
一人にされるのと追われるのが苦手。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミスティル ファーストエイド

ホムンクルス

アニマルエンパシー

1

1

1

-

-

-

メジャー

セットアップ

パッシブ

至近

-

-

単体

自身

自身

精神

自動成功

-

1

1

1

難易度10の【器用】判定に成功した場合、戦闘不能を回復する。

フェイト1点毎にMPをCL回復

動物、魔獣と意志疎通ができる
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