
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トーラン

ドレイクナイト

操霊術師

12

7370

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 20

魔神を危険視している
人族に恩がある
人族と大切な約束をしている

11

12

9

5 4 20 3

3 1 15 2

6 18 36 6

11 14 37 6

15 16 40 + 1 6

8 11 28 4

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

12

5

5

3

11

タフネス

武器習熟A/ソード

魔力撃

頑強

なぎ払い

武器習熟S/ソード

魔力撃強化

2122

IB31

IB39

IB29

IB38

IB31

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

探索指令

HP強化

高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

チャージ

HP超強化

縦横無尽

極高所攻撃

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

12 15 14 18

0

0

0

マナタイト加工のプレートアーマー+1 24 -2

12

9

10ファイター

デストロイヤー

センチネル+1

生来魔剣

どんな相手にもクリティカル。専用化、発動体

銀製/発動体/魔法の武器+1

果たしてその正体は？

2H

2H

20 1

35 1

16

16

0

10 22 35

10 22 55

0

3 15 45 12 10 105

17/× 0 18 17 43

操霊魔法 5 11

大きな革製の帽子

通話のピアス

狩人の解析鏡

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

信念のリング

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

知性の指輪

角隠し用

片方はハーウィスに渡している

無駄に偉そうで不平ばっかり言っているドレイク。
なんでもできる兄（バイカウント）に対しかなりのコンプレックスを抱いているが、力が無いのを言い訳に現状に甘んじていた。今回の遺跡
調査も兄の命令。
しかし冒険者たちとの出会い、行動により、ハーウィスを純粋なライバルとして見るようになる。
最後はハーウィスに勝つことを目標に、いずれ来る決闘の約束として魔剣を渡した。

自らの命と同等である剣をかけるほど大きなライバルとしてハーウィスを認めており、それまでの停滞が嘘のように成長している。
今ではそれまで相手にされなかった兄から度々暗殺者を送られてもいなしている。
いい加減自分から殴りこみに行こうか…と考え中。

傍にいてくれるトロールの司祭には何度も「巻き込みたくない」と告げているが、そのたびに断られている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トーラン

冒険者セット

保存食（1週間分）x4

着替えセット（1週間分）

熱狂の酒x2

魔晶石3点x30

マテリアルカード

赤Ax3

赤Sx5

緑Ax3

緑Sx3

金Ax10

金Sx3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x2

叡智の腕輪

騎獣専有証

騎獣用甲冑

熱狂の飼い葉x2

71480

【専用化】武器

【専用化】信念のリング

例外的存在

名誉人族

勇将馬

　馬王に昇格

エスタブルクの最期を見届けし者

50

50

70

250

100

50

50

1414 2034
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