
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダーユ・ガンワヴァハ

ダークトロール

神官拳士

4

0

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男 28

B2-2 第三の剣の神に入信を迫られたことがある
B4-1 人族の研究材料になっている（なっていた）
A5-1 記憶がない

8

13

9

7 1 16 + 2 3

4 12 2

6 19 3

17 30 5

6 4 19 3

11 20 3

グラップラー

プリースト/ル＝ロウド

セージ

エンハンサー

4

2

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

魔力撃

両手利き

220

225

IB39

IB32

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ 専用装飾品 50

0 50

0

4 7 6 7

0

0

腹当 15 1

7

2

1

3グラップラー

聖銀手甲
ミスリル製パワーリスト相当品、グラップラー専用、パンチ強化

1H 15 7 9 7 10

冒険者セット

650

3 12 36 7 3 44

4 0 9 7 26

神聖魔法 2 5

聖印+洗脳装置

宗匠の腕輪

_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/_/

●経歴と現在

ダークトロールの神官拳士。
ミストキャッスル出身であり、かつてはダルクレム神殿に佇む戦士の一人。
ある日神殿が冒険者と反抗組織の連合部隊の襲撃を受け、ダーユは捕虜になってしまう。
拘束された彼に齎されたのは、処刑でも拷問でもなく、反抗組織が兵力不足を補うための洗脳処置だった。

反抗組織の名は「風の旅団」。風来神ル＝ロウドを信仰する小規模のレジスタンスだ。
彼らが如何なる手段でこの技術を用意したのかはわからない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

