
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベルサ・フラハーティ

ダークドワーフ

練体士

11

1050

暗視、黒炎の担い手

女 25

A-5-2 人族の親から生まれた先祖帰り
A-5-5 創造性に目覚めた
B-1-4 一族を滅ぼされた

6

12

8

15 9 3 33 + 1 5

2 3 2 13 2

11 7 5 35 + 2 6

4 5 4 25 + 5 5

2 2 0 12 2

14 1 2 25 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

11

10

7

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ウォーハンマー

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

命中強化

2122

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-281

1-286

1-288

1-279

2-228

2-230

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

11 16 13 17

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

11

7

8ファイター

『定まらない』『付きまとう』トロールハンマー+1
魔法の武器化 / アビス強化：C値-1 & 『ターゲティング』無効 / 命中+1 & この武具以外での命中にペナルティ

2H 30 18 9 19 55

3 20 60 11 8 110

0/× 13 16 15 27

スマルティエのヘッドバンド

石人の耳飾り

スマルティエのモノクル

ポーションインジェクター

スマルティエの多機能マント

器用の指輪

多機能グリーンベルト

韋駄天ブーツ

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

平準の指輪

スマルティエの武道帯

敏捷-2

至高の武具を鍛え上げる事を目的に、世界を見て回るべく
冒険者として各地を渡って来たダークドワーフ。
故有って一月程前から『勝利と栄光の白銀亭』に身を寄せている。

一見するとのんびり屋で、口数も少なめで大人しく見える。
が、その実相当にストイックな性格の様で、自他共に全く遠慮が無い。
所謂"臭いものに蓋をする"事を是としないタイプであり
ドワーフ譲りの気質も相俟って、他者と真っ向からぶつかる事も少なく無い。
尤も切り替えは早いので、後腐れしないのが幸いではある。

元々はレガリア王国のドワーフ夫妻の間に生まれたが



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベルサ・フラハーティ

冒険者セット

スカウトツール

ハードレザー

救命草x12

魔香草x8

魔晶石3点x20

デクスタリティPx6

スピードP

スピードPx2

ヒーリングP+1x9

聖印

アビスシャードx10

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード金Ax7

マテリアルカード金Sx7

ドレスx2

器用の指輪

0

アゴウ重鎚破闘術

トロールハンマー購入

《重破・骨喰み》

《轟破・地断ち》

ブラックベルト専用化

プレートメイル専用化

アイソアーマスク専用化

50

30

20

30

50

50

50

459 739

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

