
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレイス・レーヴ

人間

妖精使い

9

2030

剣の加護/運命変転

女 16

同じ夢を何度も見ている
自殺を試みたことがある
自由のために

5

6

10

4 2 11 + 2 2

9 4 18 3

10 2 18 3

12 7 25 4

8 10 28 + 2 5

11 8 29 4

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

セージ

アルケミスト

7

9

7

9

3

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法収束

魔法制御

2120

2121

2123

1-280

1-289

1-283

1-291

1-291

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

バークメイル

クリティカルレイ

0

0

0

7 9 10 10

ハードレザー 13

0

4

4

クォータースタッフ

サーペンタインガン
防護点+1

射程10m,装填数3

2H

1H

4 1

1

1

9

12 0 14

11 12

3 18 54 0 4 52

14 0 13 13 77

妖精魔法

魔動機術

9

7

14

12

カトリアの花冠

マギスフィア(小)

精魂のアミュレット

矢筒

知力の腕輪

ホルスター

宝石ケース

アルケミーキッド

器用の腕輪　

妖精魔法の射程全てを[射程：2」に

<妖精使いの宝石>を二つまで収められる。アミュレットに収めた属性の妖精魔法のダメージと回復量+1

「――同じ夢をよく見るの」
彼女は繰り返し同じ夢を見る。同じ展開、同じ結末。
それは、等しく自らに死という因果を提示するもので。時には、自ら死を選ぼうともした。けれど、彼女は自由に憧れたのである。
だからこそ、彼女は自由の旅に、自由のために、外の世界へと足を踏み出したのである。
その先で例え、幻想が現になろうとも。

しかしどうだろうか。手にした自由は、自由とは呼べない窮屈なものであった。
足を踏み入れた大地での扱いは家畜同然。希少とされる合成術を奮って依頼を解決せども、立場は変わらない。それどころか、可哀想なもの
を見る目で見られていく。
きっと、もうどうでも良くなってしまったんだと思う。自らの境遇にも。立場にも。扱いにも。死の暗示でさえも。
今では、適当に仕事をして、さっさと帰ることしか考えていない。もはや自ら以外に興味は無いのである。
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(消耗チェック)

/合計

グレイス・レーヴ

冒険者セット

カードシューター

矢(12本)

妖精使いの指輪(1~2)x4

妖精使いの指輪(3~4)x2

妖精使いの宝石(7~8)x6

妖精使いの宝石(9~10)x6

精魂のアミュレット

割った腕輪

知力の指輪　x20

マギスフィア小x20

5点魔晶石x20

月光の魔符+2x10

陽光の魔符+2x10

弾丸12発x2

受益者のシンボル
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