
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルナドロップ・ルーティア・アイソポス

ランペイジ

バード ダンサー

ネヴァーフ

作られた命

35

平穏

自分の生きたいように生きる事

47
15
0

15

31
10
1

11

43
14
2

16

8
2
0

2

26
8
3

11

10
3
1

4

11
3
1

4

326

290

15

クラッシュハンマー

ジェイドゴーグル
エクリプスベスト

フォースバックラー
女神のネックレス

韋駄天＋風と共に歩むもの
スケイルスキン＋クイックムーブ

-1 21

2 7
2 19 3 5
1 11 -1

４
11 0 16 0 4 27 20
6 15 6 ６

37 2 10 10
16 36
17 15 27 74 13 48 29
16 36
3 2 3

11 11 2
11 11 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

4 4

冒険者セット
MPポーション
バックパック

32047

7

ベスティア:レスプ

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

ステップ:アース

ステップ:ダーク

クイックステップ

アニマルハンド

ヒューマナイズ

ハードビート

エンカレッジ

アプリケイション

ディスコード

アフターイメージ

ダッシュアタック

★

5

1

1

3

3

1

1

1

3

1

1

5

1

1

-

4

5

4

5

6

4

12

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

イニシアチブ

マイナー

DL前

ムーブ

ムーブ

-

武器

20m

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ一回

シナリオ一回

ラウンド一回

封鎖無視、素手の攻撃力＋CL

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

相手の行動無効

自身の回避＋1D

防御力と魔法防御＋9

回避+6

ステップーースキルを二つ同時に使用

武器が持てる

人になれる

HPが最大HPと同じの場合、攻撃ダメージ＋３D

シーン一回、未行動のキャラを割り込みで動かす。

MPをCL×5回復

攻撃ダメージ+4D

シーン終了まで武器命中＋1D、回避+1D

白兵攻撃ダメージ+2D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルナドロップ・ルーティア・アイソポス アームズマスタリー：鈍器

クイックムーブ

シルバリィソング

ガルドル

ヒムノディ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ラストソング

リジェネレーション

タイムマジック

デスブレイド

トップギア

ディテクト

アクロバットドッジ

ゴーストステップ

ゲイルスラッシュ

異才：スカウト（アデンダム）

時の支配者

韋駄天

空蝉

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

４

７

10

15

１０

8

10

４

15

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

メジャー

セットアップ

ムーブ

ムーブ

DL前

パッシブ

判定直前

判定直後

効果参照

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

判定直後

20m

自身

範囲

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

呪歌

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ一回

シーン3回

シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオ5回

シーン一回

シーン3回

シナリオ一回

シナリオ一回

鈍器の武器攻撃命中＋１D

行動値と移動力に＋SL×２

呪歌判定＋１D

対象範囲の呪歌を範囲選択に変更

MP回復３D＋CL×３

行動済みのキャラを未行動にする。

シナリオ～～回スキルを回復

HP回復CL×５

ムーブアクションを同時に二つ使用

武器攻撃に＋行動値

デスブレイドの効果に+SL×10

回避判定で６が1つでもでたらクリティカル

回避判定の振り直し

移動前に使用、この移動では封鎖もされず敵キャラクターとエンゲージしても移動を終了しなくてよい

ワイドアタックを二回行う。ワイドアタック分のコストは消費しない。二回とも同じ相手に攻撃でも別の相手を攻撃でもよい

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。行動済みでも行えてこのイニシアチブプロセスの行動で行動済みにならない。

強化版インタラプト

武器攻撃ダメージ＋15、行動値＋6

回避の直後に使用。強制クリティカル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルナドロップ・ルーティア・アイソポス 嵐の王

レイザーストーム

シャドウハイト

フェイント

ブラインドスポット

ブラッドエッジ

スケイルスキン

ワイドストーム

サポートストライク

サポートストライクⅡ

天の火

風と共に歩むもの

ファインドトラップ

インテンション

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

ホムンクルス

1

1

3

1

5

1

1

3

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

４

４

９

３

６

４

パッシブ

ワイドアタック

効果参照

マイナー

フェイント

判定直前

パッシブ

効果参照

判定前

サポートストライク

効果参照

パッシブ

パッシブ

20m

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

シナリオ２回

シーンSL回

シーン3回

シナリオ一回

レイザーストームの効果にプラス（適用済み）

ワイドアタックの効果を場面選択射程視界にし、攻撃力に＋行動値する。

回避判定と同時に使用、回避判定に成功した時にその攻撃を行ったキャラクターのメインプロセス終了後にメジャーアクションを行う

武器攻撃を行った対象のリアクションー１D

フェイントの効果に武器攻撃ダメージ＋５D

白へ移行劇の命中＋２D

物理防御CL＋２、魔法防御＋２

タイミングメジャー判定命中の武器攻撃を行うシーフスキルのダメージ増加＋３D

対象の命中判定＋３D

サポートストライクの効果に＋攻撃ダメージ2D

武器攻撃と同時に宣言、その攻撃ダメージに＋CL×10

武器命中＋６、回避＋６

トラップ探知の判定に+1Dする。 さらにトラップ探知に失敗しても、ト ラップが作動しなくなる。  構造からの推測、あるいは経験や勘 などから、トラップを発見する能力に 長けていることを表わすスキル。

MP増える
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