
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

気（ケ）

ビショップ

フォーキャスター サモナー

ベスティア

ダイワカラス

30

男

23

渡来

探索

15
5
0

5

9
3
0

3

45
15
4
1
20

39
13
3

16

12
4
1

5

36
12
0

12

8
2
0

2

251

279

18

S3ﾅｲﾌ
S3ﾅｲﾌ

伝承武具「薬種吸酒」
S1ﾏﾅｻｲｸﾙﾛｰﾌﾞ
時の砂時計

輪唱の耳飾り

Bﾀﾞﾝｽ/Dﾏｽﾀｰ/Sﾄﾞｯｼﾞ/F敏/Fﾏﾇ
蹄鉄

至近
至近

0 30
0 10 10 0

3 0 2

3 0 20 0 12 25 10
15 1 1
2

3 0
3 0 37 44 23 25 12
3 0
2 2 3

5 5 2
3 3 2
5 5 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2
12 3 15 3

防防塁,防壁,防衛Cｾｯﾄが2つ
真紅の杯
祝福の花
風の蹄鉄

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
小道具入れ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
冒険者ｾｯﾄ

消費数の使い方

GMPPx5　15000G/1

└消費数
GHPPx5　10000G/1

└消費数
蘇生薬x3　5000G/1

└消費数
万能薬x3　300G/1

└消費数
強心丹x3　300G/1

└消費数
制空結界印
└消費数

3976630

14

ﾍﾞｽﾃｨｱ：ｱｸｲﾗ

ﾌﾟﾛﾃｸ+ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸ+ﾊﾞﾘｱ

ﾊﾟﾜｰ:守護結界

守護の武具

防塁のｸﾘｽﾀﾙ

ﾊﾞﾘｱﾝﾄﾏｼﾞｯｸ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ﾊﾟﾜｰ:慈愛の御手

ｱﾆﾏﾙﾊﾝﾄﾞ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀｰ

ｽｰﾊﾟｰﾄﾞｯｼﾞ

ﾌｪｻﾞｰｽﾃｯﾌﾟ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ:ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

★

5

1

1

2

3

1

1

1

1

5

3

1

1

1

3

12

PAS/Make

aDR

Itm

Eff

aDR

aDR

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

20m

20m

視

自身

単体

自

単

単

自動

自

自

自

ｼｰﾝ3

ｼﾅ1

ｼﾅ1

飛行能力を取得

DMG軽減-(5d+20)

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術+8(CL/5+2)

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術+6

D魔術　効果+5d

DMGを0に変更

DMGを0に変更

装備部位：片,両,双を装備可能に

回避判定+1d

回避判定+6(SL+1)　防具回避修正0以上の時に有効

回避判定+6(SLx2)　防具回避修正0以上の時に有効

回避修正-Xの防具の修正値を0に変更

ｴﾈﾐｰ識別+2D

略

筋５　器４　敏20(+2)　知16(+2)　感５　精12　運２

:HP-
「ええ一撃やね」ｼｰﾘｨ[Eff/自/単/20m/6]　Cri時使用　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+40
「ほな追撃を」ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ+ﾗｰｽ[DR前/自/単/20m/6]　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+37
:MP-6
「何しとんねんゴラ」ﾊﾞﾘｱﾝﾄﾏｼﾞｯｸ[Eff/自/自/-/12]　ｼｰﾝ3　ﾀﾞｲｽ魔術効果+5D
:VMsc3-1
:MP-12
「広げんで」ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰ3[At/自/自/-/F1]　ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを範囲選択に変更
:F-1
6D+46　「おっと、通しまへんで」ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ/ﾊｲ/ﾊﾞﾘｱ[DR後/自/単/20m/3]　ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減
:MP-3
6D+36　「しんどい方やさせんなﾎﾞｹﾞ」ﾊﾟﾜｰ:守護結界sl3[DR後/自/単/30m/10]　ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減
:MP-10
「させるかいボゲェ！」ｶﾞｰﾃﾞｨｱﾝ[DR後/自/単/20m/-]　ｼｰﾝ1　知力ﾌｧﾐﾘｱを犠牲にﾀﾞﾒｰｼﾞ-150
「本気の防御や」ｱﾌｪｸｼｮﾝ[DR後/自/単/20m/-]　ｼﾅﾘｵ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更
:AFsn1-1
「阿呆が…ッ」慈愛の御手[DR後/自/単/視/-]　ｼﾅﾘｵ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更
:JMsn1-1
▼戦闘前
「行くでぇ」ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰ2,1+ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ(聖契約)+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ[戦闘前/魔/範選/20m/4+6,F2]　武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+25,攻撃命中+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

気（ケ） ﾌｧﾐﾘｱ：敏捷

ﾌｧﾐﾘｱ：知力

救済

ﾋｭｰﾏﾅｲｽﾞ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ+ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ+ｸｲｯｸｻｰﾁ

ｽﾃｯﾌﾟ:ﾀﾞｰｸ

ﾌﾟﾛﾓｰｼｮﾝ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ﾊﾟﾜｰ:奇跡の雫

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ﾊﾟﾘｰ

ﾋｰﾙ

ｷｭｱ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ5(聖契約)+ｸﾞﾚｲｽﾌｫｰｽ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ5(聖契約)+ﾗｰｽ1

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ(聖契約)

ｼｰﾘｨ(聖契約)

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ﾊﾟﾜｰ:浄化の風

ｴﾌｪｸﾄｽｷｯﾌﾟ

ﾌﾟﾛﾌｨﾗｷｼｽ

ﾄﾞｯｼﾞｼﾌﾄ

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

3

1

1

1

1

1

5

4

9

6

f1

5

4

4

5-2

4+6+10

6

20

6

7

10

11

2

Itm

Itm

Itm

Eff

Set

Set

Set

Ini

Ini

Ini

Mnr

Mjr

Mjr

Mjr

fDR

fDR

Eff

Eff

Eff

判定前

判定前

Eff

20m

20m

30m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自

自

自

単※

単

単※

自

自

単

単

単

単

単

単

単

自

範選

自

自

自

自

自

自

魔

自

自

魔

魔

魔

自

自

自

自

自

自

自

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

敏捷判定+2

知力判定+2

HP回復魔術効果+3

人間の姿で登場する

場面選択識別+Set

回避+6(SLx2)

略

Intで行動開始

5D+300(clx10)

Intでﾋｰﾙを行う

回避判定+1d、MJR判定-1d

3D+75(CLx3)　HP回復

BS全快復

武器DMG+37(SLx3+10+12)、命中+1d

DMG+37(25+2+10)（自身以外）

DMG+160(clx5+10)

DMG+40(SLx10+10)

略

略

略

回避判定+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

気（ケ） ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ1

ｱﾎﾞｲﾄﾞﾀﾞﾝｽ1

ｸﾛｰｽﾞｹﾞｰﾑ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

F:ﾀﾞﾅﾝ

ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞｰ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

アイテムマスタリー

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｵﾝﾐｮｳﾄﾞｳ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌｪｲﾊﾞﾘｯﾄﾌｨｰﾙﾄﾞ：飛行

ｱﾆﾏﾙｴﾝﾊﾟｼｰ

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ｼｯｸｽｾﾝｽ

ﾀﾞｰｸｽﾄｰｸ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

2

4

f1

Eff

Eff

Cle

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Eff

自

自

自身

自

自

自動

飛行

回避判定+3(SL+2)

回避判定+1、成功時、5m以内の移動か離脱を行なう。封鎖時不可

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

DMG軽減+1

回避判定+1

HP+CL

識別+1D(ｴﾘｭﾀﾞｲﾄ適用)

季節や暦、天候に関する知力+2d(ｴﾘｭﾀﾞｲﾄ適用)

精神Rea+1d

飛行状態時、BD+1

動物と会話可

移動修正-Xの防具の修正値を0に変更

2個のHMPPを獲得

奇襲攻撃に対してREAﾍﾟﾅﾙﾃｨが発生しない

暗闇の移動ﾍﾟﾅﾙﾃｨを受けない。

ﾎｰﾘｰ系効果を範囲選択に



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

気（ケ） ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅡ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅢ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾌｧｰﾏｼｰ

1

1

3

1

2

f1

f1

5

3

戦闘前

AT

aMp

Cle

Pas

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

snSL

sc1

ﾎｰﾘｰ系を戦闘前に

ﾌﾟﾛﾃｸを範囲化

MJRｽｷﾙに対するREA+2d

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用

2個のHHPPを獲得
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