
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハレン=カー

リルドラケン

戦士

10

5200

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男性 158

奴隷の剣闘士として見世物にされていた頃があった
森の中で暮らしていた
日銭を稼ぐため&探している人がいる(冒険者になった経緯)

5

14

6

3 6 14 + 1 2

12 2 19 3

9 2 6 31 5

12 1 4 31 5

1 1 1 9 1

6 1 2 15 2

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

2

9

5

1

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

なぎ払い

頑強

命中強化

全力攻撃

2122

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-279

2-230

1-286

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

マッスルベアー

デーモンフィンガー

パラライズミスト

10 12 13 15

0

0

0

防弾加工のハードレザー+1 13

13

5

1

8ファイター

試製魔動斧

リーピングエッジ

ダガー

ダガー

ダガー

黄金のマトック

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=kkTfvT

https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/sw2.5/?id=LwxdqH

射程距離10m(1-311,ET-86)

射程距離10m(1-311,ET-86)

射程距離10m(1-311,ET-86)

2H

2H

1H投

1H投

1H投

2H

23

29

3

3

3

20 -1

13

13

13

13

13

12

11 16 45

11 16 51

10 15 3

10 15 3

10 15 3

10 16 40

3 19 57 13 8 91

0/× 0 15 12 21

魔動機術 2 3

セーフティメット

勇者の証:体

アイソアーマスク

野伏のセービングマント

巧みの指輪

ブラックベルト

マギスフィア(小)

グリーンベルト

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

ET-138

3-253,ET-149

ET-111

ET-144

1-339,ET-145

1-340,ET-112

1-326,ET-108

3-252,ET-148

2-265,ET-144

3-232,ET-108

【一般技能】
木こり(ランバージャック) レベル5
機関士(エンジニア) レベル2

【設定】
───────────────────────────────────────────────
| 142年 |キングスフォール、奴隷の子供として産まれる。
| 162年 |20年間、奴隷剣闘士としての生活を強いられる。
| 163年 |奴隷剣闘士のリカント「レヴェル」を筆頭に反乱が発生、奴隷の解放が成される。
| 164年 |賭博闘技場コミュニティが解体される。
| 165年 | 静かな森林で、木こりとして生計を立て始める。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハレン=カー

冒険者セット

背負い袋

水袋

毛布

たいまつ(6本)x6

火口箱

ロープ

小型ナイフ

テント(6人用)

油(5本)x5

ランタン

保存食(5日分)

救難草(9本)x10

魔海草(3本)x4

ヒーリングポーション(3瓶)x3

アウェイクポーション(2瓶)x3

気付け薬

魔晶石(1点)x2

魔晶石(2点)*6x5

魔晶石(3点)*10x8

マナチャージクリスタル(5点)

薬師師道具セット

魔香のパイプ

マテリアルカード(緑A)*10x15

ジャックの豆

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

グッズを集めていた

アルバイトに励んだ

馬券x2

競馬

ウェポンホルダー

2420

冒険者ランク「センチネル」

野伏の**マント

専用化装飾品(勇者の証:体)

専用化装飾品(野伏のセービングマント)

【ノーザンファング鉱士削岩闘法】

《掘削振動拳》

《崩落防御術》

500

0

0

0

0

0

0

195 695
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