
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アートルム・ネロノワール

メイジ

アコライト アコライト

ヒューリン

放浪者

3

男

25

渡来

逃亡

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

12
4
2
1
7

15
5
1
1
7

14
4
2
1
7

9
3
0

3

38

58

5

ビギナーズロット

ハットS3[精神/感知/知力]
ローブS3[飛行/魔術師/侍祭]

安全の護符

至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
2

4 0 2 0 7 9 8

3 5
4 0 2 3 7 9 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7

AC精神
AC感知
AC飛行

AC魔術師
AC侍祭

冒険者セット
ベルトポーチ

小道具入れ
　→祝福の花
　→筆記用具

　→くさび*3
小型ハンマー

キャップライト

ポーションホルダー
　→毒消し（すてた）
　→毒消し（あずかった）
　→ハイHPポーション
　→ハイHPポーション
　→ハイMPポーション
　→ハイMPポーション

61911

11

オールラウンド

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

ブーストマジック

プロテクション

ヒール

マジックブラスト

クイックヒール

インサイト

サーチリスク

トラッキング

トレーニング：感知

★

○

★

★

★

4

★

2

★

★

★

★

★

-

-

6-1

5-1

3-1

4-1

3-1

5-1

-

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

メジャー

マイナー

DR直後

メジャー

ムーブ

イニシア

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

防御中1回

-

-

-

-

-

-

-

（知力・感知・精神を選択）キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔術判定+1D

風魔術。魔術判定+1D、風ダメ2D+5の魔法攻撃を行う

ダメ増を行う。魔法攻撃与ダメ+感知。メインプロセス持続

魔術。被ダメ-SLd

魔術。対象HP[3d+CL×3]回復。CT時ダイス増。

メジャー単体魔術を範囲（SL×2）体に変更。メインプロセス持続

《ヒール》同時使用でイニシア使用化

はったりや嘘を見抜く等の精神判定+1D（嘘をつく理由や隠している内容まではこの判定では分からない）

危険感知+1D

痕跡追跡に関連した感知判定に+1D

選択能力基本値+3

「俺の名はアートルム・ネロノワール。以上」

全身黒い衣装で纏った、ぶっきらぼうで冷たい印象を抱かせるヒューリン男性。
ただ、口数が多くないためにそう思わせるだけであり、非常で冷血な人柄というわけではない。
絶えず放浪を続ける一族の出身であり、色んな所を旅して回ってきた。
そのために少々物事を知っていたり、多少のことでは動じなかったり、状況分析や把握のための鋭い目を持ち合わせていたりする。

彼の一族が放浪を続ける理由、それは「逃亡」である。
ぶっちゃけPLも詳しくは決めてないけど、ダイスが言ったからきっとそんな感じである。

アートルムはラテン語、ネーロはイタリア語、ノワールはフランス語で、全て「黒」の意。

ギルド：暁の斧
https://charasheet.vampire-blood.net/3700075

■今回予告
　“工芸の街”コルムは現在、妖魔の脅威に晒されている。
　街の中央から鉱山へと地下を伝うトンネルである国王の坑道。製鉄に必要な鉱石が運搬される道だが、馬車でも通れるほどの広さがあり、以前より妖魔に利用
されないように封鎖すべきと意見が出されてきた。
　そして遂に、妖魔たちが坑道を占拠してしまう。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アートルム・ネロノワール

ハイMPポーション
ハイMPポーション
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