
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ピア・マリオ

コート

ロマネスク

ステーシー

17

人形

23

煉獄

10
α.83　親友

00　最終戦争

宝物

培養槽（α99）

約束（α60）

空虚（α50）

決してお互いを忘れないと誓い合った親友がいた。さまざまな思い出を共有して、時には励まし、励まされ。喧嘩だってした親友。その存在を忘れてはいないけど、顔も名前も忘れてしまった……出会えば思い出せるだろうか？

どういう立場に居たのだろう？　あなたは人類の最期について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

大切な宝物、あなたはこの黒電話をそれはそれは大切にしていた。 何か思い入れがあったからだろうか、これも植え付けられたものなのだろうか。 わからないがあなたとそれは、運命の絆で結ばれている、そう思えた。

あなたは液体に満たされた、狭い水槽の中にいた。本当に人間として生まれたのだろうか？あなたは水槽で作られ、生まれた生き物ではないのか？どうして今は水槽の中にいないのだろうか？

大切な約束があった。いつ誰とした、どんな内容の約束かも思い出せないけれど。それでも、守らなくてはいけないという記憶は残っている。約束を守らなくてはいけない。それはあなたの義務なのだ。

なにも実感できない日々。退屈すらなく、あなたは周囲に流される人形。 なんとなく生きているだけ。なんの充実も感じれない。 今、あなたはほのかな充実感を感じている。たとえ危険や恐怖に濡れていても。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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数多の手管
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ジャンクパーツ
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効果参照

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

行動判定において、出目+1してよい

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ習得する。このパーツは強化値に縛られず、修復可能。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する（最低０）。

BPにおいて、パーツを損書しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

+2

+1

肉弾1

このパーツが破壊されず戦闘終了したなら、このパーツが破壊された箇所の基本パーツは全て損傷前の状態に戻る。

BPにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

+1

肉弾1

支援1（数多の手管効果）

移動1

白兵1+切断+連撃

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

謎の人物からの司令が届く黒電話。

次カウントで使うマニューバのコスト-1

投げ捨てるもの

投げ捨てるもの

「切断」を常に無効化してよい。

対話判定において、判定出目+1してもよい

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻しても良い

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

