
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

菖蒲会（初代）

4 99 39/40

プラミア
ユノ・コーヴァイス
ガーベラ・リオニス

ターニャ
ネモフィラ・ムーンダスト
クラッスラ・ポルツラケア

5
5
5
1
5
5

ヒューリン（ハーフエルダナーン）
ヒューリン
アーシアン
ヒューリン
レムレス
ヴァーナ（猫族）

メイジ
ウォーリア

シーフ
アコライト
アコライト

シーフ

メイジ
ウォーリア

モンク
バード
セージ

シャーマン

男

炎の剣フランメ
水の盾ヴァッサー

蘇生
祝福

カジノ
陣形

1
1
1
1

任意
任意

メジャー
セットアップ

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。ギルメンの誰かがメジャーとして使用し[GL×1000]G以下（最低100G）の所持金を消費。GMとPL1人は2Dを振り、PLダイス目の方が高い場合[消費金額×2]Gを得る。GMは使用却下可（その際使用回数に数えない）

シナリオ3回。全ギルメンは戦闘移動を行える

◎炎の剣フランメ
レベル：１　重量：７
種別：長剣　命中修正：-１
攻撃力：ＣＬ＋７　行動修正-１
射程：至近　装備部位：片
価格：購入不可　鑑定値：２０
効果：パッシブ。この武器による攻撃ダメージを火に変更。また、攻撃対象が分類神ならばダメージに+１０する。

◎水の盾ヴァッサー
種別：盾　レベル：１
重量：５
物理防御+ＣＬ＋３　魔法防御+ＣＬ
行動修正：-１　装備部位：片
購入：不可
クラス制限：ウォーリア、アコライト、シーフ
効果：セットアップ。至近の範囲が受ける風と闇属性魔法ダメージに+１０。
この効果はラウンド終了か、対象が移動を行うまで持続する。
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